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1 Uvod

Systém BCM je softwarovou aplikaci, kterou lIze charakterizovat jako softwarovou
dynamickou procesni mapu.

Dynamickou procesni mapu tvofi vlastni diagram procesu a funkéni rozhrani umoznujici
spusténi vykonani procesu. V ramci spusténého procesu v zavislosti na jeho definovanych
vazbach jsou postupné a posloupné vykonavany jednotlivé prvky procesu, tzn. udalosti,
¢innosti a rozhodovaci brany. Spusténi procesu znamena vytvoreni tokenu (zetonu), ktery
je postupné posouvan po jednotlivych objektech tak, jak jsou jednotlivé prvky procesu
realizovany. Realizace procesu probiha na zakladé definovanych parametru, které jsou
vytvofeny za ucelem vykonani procesu, zaznamenani vysledkd procesu a v neposledni
fadé za ucelem stanoveni kliCovych referencnich hodnot.

Procesni mapa je zobrazena vramci interaktivniho grafického rozhrani. UZivatelské
prostfedi vytvofeného rozhrani je efektivnim nastrojem spravy jednotlivych procesu a jejich
prvk(. Sprava prvkl umozfiuje neomezenou definici parametrll a jejich vlastnosti, které
popisuji danou Cinnost, udalost nebo vazbu daného procesu. Pomoci individualniho
nastaveni vlastnosti a hodnot vlastnosti je mozno definovat skuteCné potieby subjektu,
ktery dany proces realizuje.

Pro zjednodusSeni téchto definic byla vytvofena knihovna procesnich element, které maji
definovany vychozi parametry a vlastnosti tak, aby vlastnik a uzivatel procesu definoval
pouze hodnoty zaméfené na vlastni vykon a vyhodnoceni procesu.

Funkce systému umoziuji definovat uzivatelské dotazy resp. oznameni. Tyto dotazy jsou
sestaveny z jednotlivych parametr( a jejich viastnosti. Dotazy jsou v systému vytvareny za
uCelem zjednodusSeni vykonavani jednotlivych €innosti a udalosti.

Soucasti systému BCM je také mobilni aplikace, ktera umoziuje provadét realizaci vykonu
jednotlivych prvkl procest pomoci mobilnich IT zafizeni.

Nasledujici kapitoly této uZivatelské priruCky popisuji jednotlivé Casti tohoto systému,
zpusob ovladani a popis zakladniho nastaveni systému BCM.
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2 Instalace systému BCM

2.1 Instalace systému

Systém BCM je distribuovan jako archiv ve formatu ZIP. Instalace spociva v rozbaleni archivu do
vybraného adresafe se zachovanim struktury podadresaiti. Po rozbaleni je zapotiebi vytvofit databazi
a provést prvotni konfiguraci systému. Po konfiguraci lze systém piimo spustit z piikazové fadky v
adresafi aplikace ptikazem: web.exe.

Aplikace po spusténi kontroluje existenci databaze a shodu schématu a dat s o¢ekavanym stavem pro
danou verzi aplikace. Jestlize tedy databaze neexistuje a zadany SQL ucet ma opravnéni pro
vytvoieni databaze, systém ji vytvorfi a naplni vychozimi daty. Databaze je vSak vytvotfena vychozim
zpusobem pro dany SQL server, proto doporuc¢ujeme ji vytvofit pied spusténim systému manudlné s
pozadovanym nastavenim a zaroven vytvofit dedikovany SQL ucet pro aplikaci.

Aplikace si pak sama vytvoii databazové tabulky a vychozi datovou népln. Pfed prvnim spusténi
aplikace je tedy vhodné nastavit Gcet s pravem na spusténi DDL piikazl, pro rutinni provoz staci
opravnéni pro Cteni a zapis dat.

Kontrolu a aktualizaci databazového schématu lze potla¢it v konfiguratnim souboru atributem
App:InitDb.

Aplikace je ve vychozim nastaveni pfistupna na http tcp portu 5000 a https portu 5001. Tyto hodnoty
1ze zménit nastavenim proménné prostiedi ASPNETCORE URLS.

Pro spusténi pod IIS je nutné ve sprévci internetové informacni sluzby nadefinovat aplikacni pool a
site. V nastaveni aplika¢niho poolu se verze .NET Framework nastavuje na ,,no managed®. Pro
provoz .NET Core aplikace pod IIS je zapotiebi mit nainstalovany .NET Core runtime vcetné
hostitele IIS (instala¢ni soubor dotnet-hosting-verze.exe).

Pro provoz pod opera¢nim systémem Linux je doporuceno hostovat aplikaci pomoci webovych
serverti Apache, nebo Nginx nastavenych jako reverzni proxy.

Po podrobnéjsi informace odkazujeme na dokumentaci k opera¢nimu systému a k prostiedi .NET
Core na adrese https://docs.microsoft.com/cs-cz/aspnet/core.

2.2 Konfigurace systému
Systém se konfiguruje editaci souboru appsettings.json v adresati aplikace. Je ve formatu JSON a ma

nasledujici obsah:

{
"DbConnect": {

"//": "SglServer, MySqgl",
"DbType": "SglServer",
"ConnectionStringID": "SglServerConnection"
bo
"ConnectionStrings": {
"SglServerConnection": "Server=(local);Database=bcm;Trusted Connection=True;
MultipleActiveResultSets=true",
"SglServerTrustedConnection": "Server=(local) ;Database=bcm; User Id=bcm;
Password=bcm; MultipleActiveResultSets=true",
"MySglConnection": "Server=localhost;Database=bcm;User Id=bcm;Password=bcm"
}y
"App " {
"InitDb": true,
"SMTPServer": "mailserver",
"IMAPServer": "mailserver",
"RunMailImport": true,
"MailFrom": "bcm@firma.cz"
bo
"ServerConfig": {
"DefaultServerName": "mailserver",
"ServerList": [
{
"Name": "mailserver",
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"Server": "mail.firma.cz",

"Port": O,

"User": "bcm@firma.cz",

"Pass": "XXXXXXXXXXXXXXXXXXXX",

"EnableSSL": true,

"CertValidationPolicy": "ssl",

"CertThumbprint": "XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXKXXXXXXKK"

]

}y

"Jwt" . {
"Key": "XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXKXXX",
"Issuer": "http://bcm.firma.cz/",
"Expires": 30

}

}

Nasleduje popis jednotlivych sekei a atribut konfigura¢niho souboru:

Sekce DbConnect
Atribut DbType oznacuje typ databazového serveru. Povoleny jsou hodnoty ,,SqlServer pro
Microsoft SQL Server a ,,MySql*“ pro SQL servery MySQL a MariaDB.

Atribut ConnectionStringID
Jméno aktivni hodnoty pfipojovaciho fetézce pro SQL server. Hodnota musi odpovidat nékteré
hodnot¢ z pole ,,ConnectionStrings*.

Sekce ConnectionStrings

Pole piipojovacich fetézci k SQL serveru. Systém miize mit definovanych vice databazovych
pfipojeni a z nich vybrané jedno aktivni. Jméno atributu definuje jméno ptipojeni, které se zapise do
hodnoty atributu ConnectionStringID. Jména ptipojeni Ize zvolit libovolné. Piiklad konfigura¢niho
souboru obsahuje tyto polozky:

e SqlServerConnection — ptipojeni k MS SQL serveru jménem a heslem.
e SqlServerTrustedConnection — piipojeni k MS SQL serveru integr. ovétenim.
e MySqlConnection — pfipojeni k MySQL, nebo MariaDB serveru.

Pro instalaci je nutné nastavit atributy Server, Database, User ID a Password na platné hodnoty.
Atribut MultipleActiveResultSets=true pro MS SQLpfipojeni je povinny.

Sekce App
obsahuje obecna aplika¢ni nastaveni a obsahuje nasledujici atributy.

Atribut InitDb

povoluje (hodnota “true”), nebo zakazuje (hodnota “false”) kontrolu aktualizaci databaze po startu
aplikace. Pied prvnim spusSténim je nutné mit nastaveno na ,true®, aby si aplikace vytvotila SQL
tabulky a naplnila databazi systémovymi daty. Pro rutinni provoz je pak mozné nastavit hodnotu
,false®, coz miize nevyznamné urychlit start aplikace.

Atribut SMTPServer

definuje jméno konfigurace mail serveru pro odesilani maila. Jestlize je pozadovano odlisné
nastaveni pro SMTP a IMAP, je zapotiebi vytvofit pojmenovanou konfiguraci v sekci ServerConfig
a do hodnoty atributu SMTPServer nastavit jeji jméno. V opacném piipad¢ lze nastavit prazdnou
hodnotu, nebo atribut Upln¢ vynechat, pak se pouzije konfigurace urCena hodnotou atributu
DefaultServerName ze sekce ServerConfig.

Atribut IMAPServer
definuje jméno konfigurace mail serveru pro import maili protokolem IMAP. Plati obdobné
doporuceni, jako pro nastaveni SMTP serveru.
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Atribut RunMaillmport
povoluje, nebo zakazuje import mailii protokolem IMAP. Funkce importu je nutna pro funkéni béh
modell pouzivajici aktivity Pfijmout zpravu, doporucujeme tedy ponechat hodnotu ,,true®.

Atribut MailFrom
definuje mailovou adresu, kterd bude pouzita jako adresa odesilatele v mailech odesilanych
systémem.

Sekce ServerConfig
obsahuje konfiguraci pfipojeni mail klienta k mail serveru. Systém mtize mit definovanych vice
konfiguraci klienta a jedno z nich nastavené jako aktivni.

Atribut DefaultServerName
Jméno aktivni konfigurace klienta mail serveru. Konfigurace mail serveru ma nasledujici atributy:

Name
Jméno konfigurace mail serveru.

Server
DNS jméno serveru.

Port
TCP port serveru, 0 pro vychozi hodnoty pro SMTP a IMAP klienta.

User, Pass
Jméno a heslo pro ptihlaseni k serveru.

EnableSSL

Povolené hodnoty jsou ,true“, nebo ,false”“. Hodnota ,true* zapind Sifrovanou komunikaci se
serverem. Pro SMTP pfistup se protokol StartTLS a port 587, pro IMAP protokol SSL a port 993.
Pokud je nastavené na ,,false, na SMTP se pfistupuje anonymné, na IMAP neSifrované na port 110.

CertValidationPolicy

Definuje zptisob ovéfovani certifikatu serveru. Povolené hodnoty jsou ,,ssl®, ,,hash® a ,,none®. V
ptipad¢ hodnoty ,,ssl* se certifikdt serveru ovétfuje dle doménového jména serveru. V piipadé
hodnoty ,,hash* je nutné mit v atributu ,,CertThumbPrint* otisk platného certifikatu serveru. Tato
moznost se vyuziva pro pfipojeni k serveru se ,,self-signed” certifikditem. Kone¢né¢ hodnota ,,none*
vypina ovétovani certifikatu serveru.

CertThumbPrint
Otisk platného certifikatu serveru. Ma vyznam pro CertValidationPolicy = ,,hash*.

Sekce Jwt
konfigurace JSON web token pro zabezpecCeni pfistupu mobilni aplikace. Atributy je zapotiebi
nastavit takto:

Key
Néhodny text, dlouhy alespon 40 znak.

Issuer
Nastavit na URL webu aplikace

Expires
Doba v minutéach, po které vyprsi platnost tokenu. Hodnotu neni tieba ménit.
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3 Ovladani systému

3.1 Zakladni pojmy

3.1.1 Stranka

Strankou nazyvame aktualni obsah obrazovky internetového prohlizeCe, ve kterém je
aplikace spusténa. Stranka muze byt rozdélena na jednotlivé vyznamoveé &asti, ve kterych
jsou zobrazovany urcité oblasti systému napf. menu, modely a data prezentovana formou
seznamu nebo formularu.

3.1.2 Formular

Formulafr predstavuje entitu vyznamové i vizualné seskupenych hodnot evidovanych
v systému v ramci jedné stranky.

3.1.3 Zalozka
Zalozky reprezentuji jednotlivé vyznamové Casti formulare. Zajistuji pfehlednéjsi zobrazeni
dat ve formulafi. V ramci formulafe mize byt aktivni vZdy pouze jedna zalozka.

|pl Organizace

Mazev organizace: Obecni ufad Hornl Ves
o8 Samosprava

Adresa Dsoba Organizaénl jednotka

&0 Adresa

Obrazek 1 — Formular Organizace — vyiez ¢asti formulafe se zobrazenymi zalozkami Adresa, Osoba a Organiza¢ni
jednotka

Umisténi ukazatele mySi na Nazev zalozky a kliknutim na levé tlaCitko mysi bude zvolena
zalozka zobrazena.
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3.1.4 Sekce

&& Adresa

Misto:

PsC

1 n

000000

Horni Ves
Stat: Ceska republika v
Stat Typ
Ceska republika Rejstiik

Obrazek 2 — Sekce Adresa a seznam sekce Adresy

Typ adresy: Rejstfik
Ulice: Paolni 52
ps 11111
Crurt:

@ Adresy

Ulice Misto

Palni 52 Horni Wes

K |
Sekce predstavuje

Cast formulafe nebo zaloZzky prezentujici hodnoty, které spolu

, v ., v 4, l,&l Adresa , or , , , , .
vyznamoveé souvisi. Kazda sekce ma svUj nazev a vykonné ovladaci ikony.

Sekce mlze mit i svlj seznam dat @

Adresy

Sekci je mozno uzivatelsky zobrazovat nebo skryvat minimalizovat.
Minimalizaci nebo zobrazeni sekce je mozno provést umisténim ukazatele mysi na symbol

-

Sipky a kliknutim na levé tlacitko mysi.

|;&| Crganizace

Nazev organizace:

Typ:

Adresa Osoba
l;_&| Adresa

Typ adresy:

Ulice:

Ctrt

Obecni Ufad Horni Ves

Samosprava

Organizaéni jednotka

Rejstiik

Paolni 52

mn

Mista:

Horni Wes

Stat:

Q000000

1E: 11111111

0000000

Ceska republika v

Uzivatelska pfirucka systému BCM



Obrazek 3 — Formular Organizace se zobrazenymi sekcemi Identifikace a Adresa

3.1.5 Zaznam

Zaznam je skupina udajl, resp. hodnot spolu souvisejicich. Zaznam = jeden prvek nebo
jedna organizace apod.

3.1.6 Seznam

Seznam predstavuje spoleéné zobrazeni jednotlivych zaznamd. Na obrazovce jsou
zobrazena data vice zaznamd, vétSinou fadkovym zpusobem = jeden zaznam = jeden
fadek. Tento typ zobrazeni neumoznuje jakékoliv opravy dat, vkladani a mazani zaznam.

3.1.7 Rozbalovaci box

Rozbalovaci box je pole (viz obrazek pod textem) urené k vybéru hodnoty z nabidky, ktera
se zobrazi po kliknuti na symbol Sipky umisténé na pravé strané daného pole.

Typ: Samosprava v

Obrazek 4 — Rozbalovaci pole — zaviené

Typ: Samosprava .
Organizace
Adresa Osoba Podnikatelské subjekty
Samosprava

m Adresa Statni sprava

Obrazek 5 — Rozbalovaci pole — rozbalené

3.1.8 Volba Aktualizovat

Tato funkce neni soucasti systému BCM. Tato funkce je soucasti funkci internetového
prohlize€e. Umozrniuje opétovné nacteni hodnoty z databaze do aktualné zobrazeného
formulafe nebo seznamu.

Tato funkce se jmenuje v Mozilla FireFox “Obnovit“. V prohlize€i Google Chrome se
jmenuje “Nacist znovu“. Funkce je k dispozici v menu, které se zobrazi v dusledku stisku
pravého tlacitka mySi (nezavisle na internetovém prohlizeci).

3.1.9 Adresni radek

Adresni fadek je pole, které neni soucasti systému BCM. Toto pole je zobrazeno v horni
Casti okna spusténého internetového prohlizeCe a je ur€eno k zadani internetové adresy.

3.2 Popis zakladni prace v systému

Vstupni branou do systému BCM je hlavni menu. Hlavni menu je zobrazeno pod adresnim
fadkem prohlizecCe.
Tyto volby pfedstavuji vstupni body do jednotlivych agend systému BCM.
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& BCM X +

&« c @ localhost:56558/Home/Index

ﬁ& Nabidka ~ Mapy procesi Piehledy MNastaveni Ciselniky ~
pfm

Panel spusténych procesi

Knihovna procesa

» Naruseni silniéniho dopravniho systému - hrozba
» Svolani zastupitelstva
P Zprava o Cinnosti

Obrazek 6 — Hlavni menu systému BCM

3.2.1 Hlavni menu

Kliknutim levého tlacCitka mySi v okamziku, kdy je ukazovatko mysSi nastaveno na jednu
z voleb menu, bude zobrazen dalSi vybér voleb nebo odpovidajici formulaf. Hlavni menu
obsahuje nasledujici volby:

Nabidka — je volbou zobrazujici pfehled aktualné bézicich procesl a “Knihovnu procesui®.
Vybérem procesu nékterého ze seznamu je nasledné zobrazen model procesu.

Mapy procest — je volbou zobrazujici “Knihovnu procesu®. Vybérem procesu z knihovny je
nasledné zobrazen model procesu.

Prehledy — je volba zajistujici pfistup k Fadkovym tabulkovym pfehledim systému BCM.
Nastaveni — obsahuje pfistup k parametram, typdm a pfistupovym pravam systému BCM.
Ciselniky — zobrazuje menu umoznuijici pFistup k jednotlivym &iselnikiim systému.
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3.2.2 Formulaf systemu Formulafr Element se zaloZzkami
E@ / Parametry a Data — Nastaveni.
i

Element - 0000000 Souéasti zahlavi formulafe jsou
vykonné ikony umoznujici editaci
identifikacnich dat elementu a

Mazew; Aktivita - odeslat zpravu ikony umoiﬁujici pohyb po
zaznamech jednotlivych
_— T elementd.
Typ: Aktivity ¥
Aktivni zaloZka formulafe
Parametry Data - Nastaveni

Element — Data Nastaveni.
- Soucasti zalozky jsou sekce
E’d, Yhastne 0000000 Vlastnost a Hodnota. Vykonné
ikony kazdé sekce umoziujici
Atribut: Sablona v J:ejl’ ed"_:a?i a p(?hyb po
jednotlivych zaznamech, tzn.

vlastnostech elementu a jejich
Mazew: Sablona piilohy zpravy hodnot.

Typ: Atributy proménné v

E'f Hedhst = ° ° @ o o o"ﬁ Minimalizovana sekce Hodnota

zélozky Data — nastaveni

vlastnosti.
@ Hodnoty - seznam ¥ o

Poznamka: Minimalizovany seznam

evidovanych hodnot dané
vlastnosti.

@ Viastnosti - seznam

Rozbaleny seznam evidovanych

Atribut  Nazev Parametr Vlastnosti parametrd elementu.
Sablona Sablona piflohy zpravy Aktivita - odeslat zpravu - Email zprava POhYP, V_ ’rar’nC| te(fh_to AEPATE I
umoziuji vykonné ikony.
Adresa Prijamce Aktivita - odeslat zpravu - Email zprava
Predmét Mazey zpravy Altivita - odeslat zpravu - Email zorava
Zprava Chsah zpravy Aktivita - odeslat zpravu - Email zprava
Pfiloha Soubor pfilohy Aktivita - odeslat zpravu - Email zprava
Stavemail  Odeslino (DateTime) Aktivita - odeslat zpravu - Email zprava

Obrazek 7 — Casti formulafe

3.2.3 Jak editovat data?

Editaci dat Ize v systému BCM provadét pomoci jednotlivych formulafi. Data jsou v ramci
formulare prehledné uspofadana do jednotlivych sekci a zalozek. Pfidani nového zaznamu,
Uprava existujiciho zaznamu nebo smazani zaznamu je mozno provést pomoci
nasledujicich ikon, které jsou umistény na formulafi vzdy k dané sekci formulare:
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(G s - 0000000
Typ adresy: Rejstiik v
Ulice: Palni 52
psC: 111 Misto: Horni Ves
Curt: Stat Ceska republika v

Obrazek 8 — Data sekce a vykonné ikony editace zaznamu

Ikona “Novy*“, je graficky ovladaci prvek, ktery umoznuje nastavit sekci formulare pro
vlozeni novych dat.

° Ikona “Ulozit“, ktera umozniuje provést uloZzeni novych nebo upravenych dat do
databaze systému.

Ikona “Smazat® umozfiuje vymazat dany soubor dat.

UPOZORNENI
Data zapsana do formulafe nejsou automaticky ukladana. Pofizena data je nutno vzdy
ulozit do databaze pomoci odpovidajici ikony “Ulozit".

3.2.4 Jak listovat v datech

Kazdy formulaF, zaloZzka nebo sekce formulare v pfipad€, Ze mohou nabyvat vice hodnot,
mohou mit k editaCnimu formulafi zobrazen i odpovidajici seznam. Pomoci nize uvedenych
ikon je mozno se v téchto zaznamech pohybovat. Aktivni zadznam seznamu je zobrazen
v editaCnich polich sekce.

o

Ikona “Pfedchozi“, ktera posune kurzor na dalSi zaznam seznamu.

o v ori

Ikona “Dalsi“, ktera posune kurzor na dalS§i zaznam seznamu.

3.2.5 Jak rozeznat aktivni graficky prvek?

Nedilnou soucasti uzivatelského rozhrani systému BCM jsou aktivni grafické prvky. Vyuziti
vykonnych grafickych prvkl pfi praci se systtmem je jeden ze zakladnich zpUsobU
ovladani. Pomoci téchto prvkl je mozno pfimo aktivné provést zobrazeni pozadovanych
dat nebo spustit vykon odpovidajici funkce.

Jak poznate, ktery prvek je aktivnim grafickym prvkem? Aktivnim grafickym prvkem muze
byt libovolny prvek stranky, tzn. text, obrazek, symbol.

Aktivni graficky prvek lIze identifikovat pomoci mySi. Pokud nastavite ukazovatko mysi na
text, obrazek, symbol, ktery je aktivni, zméni se symbol ukazovatka mySi na symbol

Ikona “Prvni“, ktera nastavi kurzor na prvni zaznam seznamu.

Ikona “Posledni“, ktera nastavi kurzor na posledni zaznam seznamu.
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3.2.6 Jak vyuzivat rozbalovaci box?

Rozbalovaci box je pole, které umoznuje vybér hodnot. Vybér hodnot muzete uskutecnit
pomoci mySi nebo klavesnice.

Vybér pomoci mysi:
Ukazovatko mySi postavte na symbol Sipky, kde pomoci levého tlacCitka mySi rozbalite
nabidku.

Ukazovatko mySi v rozbalené nabidce umistéte na odpovidajici hodnotu a levym tlaCitkem
mySi dokoncCete vybér poZzadované hodnoty. Pokud je rozsah nabizenych hodnot vétsi nez
velikost zobrazeného okna je tfeba vyuzit levého posuvniku pro dohledani odpovidajici
hodnoty.

Vybér pomoci klavesnice:
Pomoci tabulatoru se presunete po formulafi do pole rozbalovaciho boxu.
Klavesou “Alt+|“ rozbalite nabidku.

Listovani provadite pomoci Sipek. Zmacknutim klavesy s pismenem nebo Cislem se
nastavite ve vybéru na prvni hodnotu od zvoleného pismene nebo Eisla.

Vlastni vybér provedte klavesou “Enter*.

3.2.7 Jak vyhledat / omezit data?

Pro vyhledani nebo omezeni rozsahu dat je ur€en formulaf “Podminky pro vybér‘ nebo
“‘Podminky pro zobrazeni“. Podminky pro vybér/zobrazeni dat je mozno sestavit pomoci
rizné kombinace nabizenych kritérii. V pfipadé, Ze nebude zadano zadné kritérium, budou
zobrazena vSechna pofizena data. S rostoucim poctem zobrazovanych dat roste doba
potfebna na jejich zobrazeni.

Tento formular je mozno zobrazit nebo minimalizovat umisténim ukazovatka mysi na nazev

ruky

Podminky pro vybér procesd ~

formulare “Podminky pro vybér “a kliknutim na levé tlaCitko mysi

Zobrazeni prehledu dat bude realizovano vzdy po stisku tlaCitka “Zobrazit pfehled “ nebo
“Zobrazit".

Prehled Frocesy T
Q Podminky pro vhér procest =

MNazev procesu: Popis procesu:

MNazev organizace: Typ procesu

D procesu = i} Bez zadaného typu procesu

Zobrazit prehled

Q Podminky pro vybér procesd =

Obrazek 9 — Zobrazeny nebo minimalizovany formular “Podminky pro vybér ...

Doporuceni pro zadani kritérii:
Vyhledani dat pfi zadani vice kritérii je vzdy provadéno s podminkou A ZAROVEN, p.:
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kritérium_1 a zaroven kritérium_2 a zaroven... Pfed zadanim kritérii zkontrolujte, zda
formular “Podminky pro vybér‘ neobsahuje kritéria z pfedchoziho vyhledani. Formular

v o

“‘Podminky pro vybér” si uchovava nastaveni z posledniho vyhledani.

V pfipadé, ze po pfedchozim podminkovém vybéru/zobrazeni budete chtit zobrazit data
bez omezeni (vSechna data) je tfeba nastavena kritéria vymazat a provést zobrazeni
neomezeného seznamu pomoci volby “Zobrazit pfehled “ nebo “Zobrazit®.

Vyhledani dat dle zadanych kritérii je fultextove, tzn. budou nalezena vSechna data
obsahujici zadany fetézec znak( daného kritéria.

3.2.8 Jak opravit data?

Evidovana data je mozZno po jejich pofizeni opravovat. Opravy dat se provadi vzdy a pouze
pomoci formularu.

Opravu dat provedete takto:

Pomoci vyhledani najdete zaznam, ktery chcete opravovat.

V pfipadé, Ze je vysledkem vyhledani seznam zaznamda, dohledate odpovidajici zdznam a
kliknutim na dany zaznam zobrazite pozadovana data do formulare.

Provedete opravu a zapis opravy do databaze provedete pomoci ikony “Ulozit* .

3.2.9 Jak smazat data?

Mazani dat se provadi vzdy a pouze pomoci volby “Smazat® umisténé v odpovidajicim
formulafri.

Smazani dat provedete takto:

Pomoci vyhledani najdete zaznam, ktery chcete smazat.

V pfipadé, Ze je vysledkem vyhledani seznam zaznamu, dohledate odpovidajici zaznam a
kliknutim na dany zaznam zobrazite pozadovana data do formulare.

Smazani zaznamu provedete pomoci ikony “Smazat* )

UPOZORNENI:
Smazana data jsou trvale a nevratné z databaze odstranéna.
Smazani dat se NEPOTVRZUJE pomoci ikony “Ulozit".

Evidovana data je mozno vymazat pouze v pfipadé, Ze tato nejsou pouZzita v jinych
oblastech systému. Na tuto skute€nost je uzivatel upozornén nasledujicim hlasenim.
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4 Uvodni obrazovka systému

Uvodni - domovska stranka je specialnim typem zobrazeni informaci v systému BCM.
Shrnuje aktualni klicové informace ze systému a je zobrazena pfi spusténi systému.

& BCM X +
&« c @ localhost:56558/Home/Index

9 Nabidka ~ Mapy procesi Prehledy Nastaveni Ciselniky ~
fm

Panel spusténych procest

Knihovna procest

» Naruseni silni¢niho dopravniho systému - hrozba
» Svolani zastupitelstva
» Zpréava o ¢innosti

Obrazek 10 — Hlavni menu systému BCM

Domovska stranka prezentuje dva zakladni soubory dat:
e Panel spusténych procesu, ktery zobrazuje vSechny procesy, které jsou v dobé
spusténi systému nebo pfi zobrazeni této obrazovky v béhu.
e Knihovna proces, ktera prezentuje vSechny procesy dostupné v systému.

Soucasti domovské stranky systému je také hlavni menu. Hlavni menu je uZivatelské
rozhrani, které soustfeduje vstupni body do jednotlivych agend systému. Hlavni menu je
zobrazeno pod adresnim fadkem prohlizeCe a je pfistupné po celou dobu provozu systému.

Kliknutim levého tlaCitka mySi v okamziku, kdy je ukazovatko mysi nastaveno na jednu
z voleb menu, bude zobrazen dalSi vybér voleb nebo odpovidajici formulaf. Hlavni menu
obsahuje nasledujici volby:
e Nabidka obsahuje rozsifujici menu systému, které umoznuje pristup do knihovny
“Elementy” a zaroven umozriuje importovat modely procesu.
e Mapy procest je volbou zobrazujici pfehled aktualné bézicich procesu a “Knihovnu
procesU“. Vybérem procesu nékterého ze seznamu je nasledné zobrazen model

procesu.

e Prehledy je volba zajiStujici pfistup k fadkovym tabulkovym pfehledim systému
BCM.

e Nastaveni obsahuje pfistup k parametrim, typim a pfistupovym pravim systému
BCM.

o Ciselniky zobrazuje menu umoznujici pfistup k jednotlivym giselnikim systému.

5 Nabidka systému

Nabidka systému je uzivatelské rozhrani umoznujici pfistup k zakladnim knihovnam
systému a k rozhrani umoznujicimu importy modelu.

e Elementy, volba umoziuje pfistup ke knihovné obsahujici typové zakladni
objekty procesnich modelu dle jazyka BPMN.

e Prvky, volba umozniuje pfistup ke knihovné obsahujici jednotlivé prvky
jednotlivych procesnich modelu.

e Procesy, volba umoznuje pfistup ke knihovné obsahujici prfehled jednotlivych
procesu.
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e Import modelu, volba umoziuje pfistup k funkcim systému, které umoznuji
importovat jednotlivé procesni modely.

5.1 Elementy

Knihovna Elementu je uzivatelskym rozhranim uréenym ke spravé jednotlivych elementu
procesnich map. Elementy zahrnuji vS8echny objekty procesnich map, poCinaje modelem
procesu a konce jednotlivymi prvky procesu, kterymi jsou napf. udalosti, aktivity, brany a
toky.

Kazdy element je urCen nazvem a typem. Tato zakladni identifikace je a musi byt v souladu
s jazykem BPMN. Pro ucely vyuZiti elementu vramci dynamickych procesnich map
v aplikaci BCM ma kazdy tento objekt definovanu nasledujici hierarchickou strukturu dat:

Element 1
Parametr 1
Atribut 1
Vlastnost 1
Hodnota 1
Vlastnost n
Atribut n
Parametr n

Uzivatelské rozhrani knihovny je slozeno ze tfi ¢asti. V horni Casti uzivatelské plochy je
umistén formular “Podminky zobrazeni®, ktery je urCen k omezeni zobrazeni dat. Na tento
formular navazuji formulafe prehledu evidovanych elementt “Elementy” a formular uréeny

k editaci jednotlivych dat elementu “Element®.

Nabidka ~ Mapy procestt Pfehledy Nastaveni Ciselniky -

Q Podminky zobrazeni -

@ Elementy = ° EJ& Element > o ° e o o o o

»
K
»
»
»
»
E
»
>
»
»
>
>
>
K
»

Aktivita - obecny kol
Aktivita - servisni Gkol
Aktivita - odeslat zpravu
Aktivita - pfijmout zpravu Typ: Aktivity v
a - lidska prace - S
mianualni kol
strojni ukol - vypocet
Aktivita - strojni Ukol - select

Brana - exkluzivni rozbihajicl E'& Paramatr = o ° ° o o ° 0

Brana - exkluzivni slucujicl

Nazev: Akfivita - odeslat zpravu

Parametry Data - Nastaveni

Brana - inkluzivni rozbihajici

Brana - inkluzivni slucujici yoa
Bréna - inkluzivni slucujici Parametr: Email zprava v
lelni rozb

Brana - p

Brana - paralelni slucujici
Obecra KU
Zprava KU

Mazev: Aktivita - odeslat zpravu - Email zprava

Obrazek 11 — Uzivatelské rozhrani knihovny “Elementy*

5.1.1 Formulaf Podminky zobrazeni

Formular “Podminky zobrazeni® je ur€en k omezeni zobrazeni elementd v hierarchickém
seznamu “Elementy”. Zplsob prace je popsan v kapitole 3.2.7Jak vyhledat / omezit data?
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Formulaf obsahuje nasledujici ¢asti:
e Nazev, textové pole urCené pro zadani nazvu elementu. Zobrazeny budou
elementy s timto nazvem.
e Typ, textové pole ur€ené pro zadani nazvu typu elementu. Zobrazeny budou
elementy, jejichZ nazev typu obsahuje zadanou hodnotu.
e Zobrazit, tlaCitko, které provede zobrazeni seznamu dle zadanych hodnot.

Q Podminky zobrazeni’ =~

Nazev:

Typ:

Zobrazit

Obrézek 12 — Formuléi “Podminky zobrazeni“ knihovny “Elementy*

5.1.2 Formulaf Elementy

Tento formulaf slouzi k zobrazeni evidovanych elementl v systému. Elementy jsou
zobrazeny v ramci hierarchického seznamu dle jejich typového zafazeni. Zobrazeni
elementl je v tomto seznamu zavislé na zadanych podminkach zobrazeni.

Seznam je také urCen k vybéru odpovidajiciho elementu k editaci do formulare “Element”.
Nastavenim ukazovatka mysi na odpovidajici element a kliknutim levého tlacCitka mysSi bude
dany element zobrazen ve formulafi “Element®.

Elementy = o

Aktivita - obecny Uko
Aktivita - servisni dkol
Aktivita - odeslat zpravu
Aktivita - pfijmout zpravu
Aktivita - lidska prace
Aktivita - manualni dkol
Aktivita - strojni ikol - vypodet
Aldivita - strojni kol - selec
Brana - exkluzivni rozbihajic
Brana - exkluzivni slucujici
Brana - inkluzivni rozbihajici
Brana - inkluzivni slucujici
Brana - parzlelni rozbihajici
Brana - paralelni slucujici
Obecna KU

Zprava KU

T v F W ¥V W ¥ ¥V ¥V ¥V W v v v W Ww

Obrazek 13 — Hlavni menu systému BCM
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5.1.3 Formular Element

Tento formulaf je urCen k pofizeni nového elementu, k editaci jeho dat nebo ke smazani
daného elementu. Formular obsahuje zakladni identifikaci elementu nazvem a typem. DalSi
evidovana data jsou seskupena do jednotlivych sekci, které tvofi obsah dvou zalozek.
Zahlavi kazdé sekce obsahuje jeji nazev a listu vykonnych ikon, které umoznuji praci s
aktualnim souborem dat sekce (novy, ulozit, smazat, pohyb po zaznamech).

Formular obsahuje nasledujici casti:

e Nazev elementu, pole zobrazujici nazev daného elementu. Tento nazev bude
zobrazen v ramci formulare vzdy, nezavisle na volbé zalozek.

e Typ, rozbalovaci nabidka ur€ena k vybéru odpovidajiciho typu, do kterého je
element zatfidén.

e Zalozka Parametry, obsahuje evidenci parametriu a atributd prvku (1. a 2.
uroven).

e Zalozka Data — Nastaveni, obsahuje evidenci viastnosti jednotlivych atributl a
jejich definované hodnoty (3. uroven).

&&Element *0@@0000

Nazev: Aktivita - odeslat zpravu
Typ: Aktivity .
Parametry Data - Mastaveni

E'& Parametr - o ° o 0 o o 0
% Parametry - seznam = °

Parametr MNazev Popis

Email zprava Aktivita - odeslat zpravu - Email zprava

Obrazek 14 — Formulat knihovny “Elementy*

5.1.3.1 Zalozka Parametry

Zalozka “Parametry” je uZivatelskym rozhranim uréenym k definici jednotlivych parametrd a
jejich atributd daného elementu. Obsahuje sekci “Parametr” a sekci “Atribut® a zaroven
odpovidajici pfehledy aktualné definovanych atributl a parametra.

Sekce Parametr

Sekce formulafe je urCena k definici nového parametru elementu, k editaci nebo ke
smazani aktualné zvoleného parametru. Sekce obsahuje zakladni identifikaci parametru
elementu.
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Zahlavi sekce obsahuje liStu vykonnych ikon, které zajistuji zakladni editacni funkce (novy,
ulozit, smazat) a umoznuji vybér pozadovaného parametru k editaci v ramci evidovanych
parametrd elementu (pohyb po zaznamech).

Sekce formulafe obsahuje nasledujici Casti:

e Parametr: rozbalovaci nabidka ur€ena k vybéru parametru, ktery ma byt
definovan k elementu. Rozbalovaci box obsahuje data systémového nastaveni
“Parametry”.

e Nazev: textové pole urCené pro zadani specifického nazvu parametru daného
elementu

e Popis parametru: textové pole umoznujici evidovat upfesnujici popis parametru
(jeho vyuziti, funkce, chovani)

e Parametry — seznam, je fadkovym souhrnem vSech definovanych parametr(
elementu. Nastavenim ukazovatka mysi na odpovidajici parametr elementu a
kliknutim levého tlaCitka mysSi bude dany parametr zobrazen v horni Casti
formulare “Element” v zalozce “Parametry” v sekci “Parametr”.

Sekce Atribut

Sekce formulare je ur€ena k definici nového atributu parametru elementu, k editaci nebo ke
smazani aktualné zvoleného atributu. Sekce obsahuje identifikaci atributu parametru
elementu.

Zahlavi sekce obsahuje liStu vykonnych ikon, které zajistuji zakladni editacni funkce (novy,
ulozit, smazat) a umoznuji vybér pozadovaného atributu k editaci v ramci evidovanych
atributt jednoho daného parametru (pohyb po zaznamech).

Sekce formulafe obsahuje nasledujici Casti:

e Atribut: rozbalovaci nabidka urCena k vybéru atributu, ktery ma byt definovan k
danému parametru elementu. Rozbalovaci box obsahuje data Ciselniku
“Atributy”.

e Parametry — seznam, je fadkovym souhrnem vSech definovanych atributl
daného parametru elementu. Nastavenim ukazovatka mysSi na odpovidajici
atribut a kliknutim levého tlaCitka mysi bude dany atribut zobrazen v horni ¢asti
formulare “Element” v zalozce “Parametry” v sekci “Atribut”.
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Parametry Data - Nastaveni

&&Parametr 'ﬂﬁﬂﬁooa

Parametr: Email zprava v
hazew Aktrvita - odeslat zpravu - Email zprava
Popis:

[ sivw - 0000000

Atribut: Zprava ¥

Atributy - seznam x °

Mazev atributu Mazev dle BPMN
Sablona

fdresa

Predmet

Zprava

Priloha

Stav email

Parametry - seznam - °

Parametr Nazev Popis

Email zprava Aktivita - odeslat zpravu - Email zprava

Obrazek 15 — Sekce “Parametry* formulafe knihovny “Elementy*
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5.1.3.2 Zalozka Data - Nastaveni

Zalozka “Data - Nastaveni“ je uzivatelskym rozhranim uréenym k definici vlastnosti a jejich
hodnot jednotlivym atributim parametrd. Obsahuje sekci “Vlastnost” a sekci “Hodnota“ a
zaroven odpovidajici prehledy aktualné definovanych vlastnosti a jejich hodnot.

Sekce Vlastnost

Sekce formulare je urCena k definici nové vlastnosti atributu parametru elementu, k editaci
nebo ke smazani aktualné zvolené vlastnosti atributu parametru. Sekce umoznuje zakladni
identifikaci vlastnosti atributu parametru elementu.

Zahlavi sekce obsahuje liStu vykonnych ikon, které zajistuji zakladni editacni funkce (novy,
ulozit, smazat) a umoznuji vybér poZadované vlastnosti k editaci vramci evidovanych
vlastnosti atributl parametrti (pohyb po zaznamech).

Sekce formulafe obsahuje nasledujici Casti:

e Atribut, rozbalovaci nabidka urCena k vybéru atributu parametru elementu.
Rozbalovaci box obsahuje atributy parametri aktualniho elementu, které jsou
definovany v zalozce “Parametry” daného elementu.

e Nazev, textové pole urCené pro zadani specifického nazvu vlastnosti atributu
parametru daného elementu.

e Typ, rozbalovaci nabidka uréena k vybéru typu vlastnosti. Rozbalovaci box
obsahuje data systémového nastaveni “Typy / Atributy vlastnosti®.

e Poznamka, textové pole umoziujici evidovat upfesnujici popis vlastnosti (jeho
vyuziti, funkce, chovani)

e Vlastnosti — seznam, je fadkovym souhrnem vSech definovanych vlastnosti
atributd parametrd daného elementu. Nastavenim ukazovatka mySi na
odpovidajici vlastnost elementu a kliknutim levého tlaCitka mySi bude dana
vlastnost zobrazena v horni Casti formulafe “Element® v zaloZzce “Data -
nastaveni“ v sekci “Vlastnost®.

Sekce Hodnota

Sekce formulare je ur€ena k evidenci nové hodnoty viastnosti atributu parametru elementu,
k editaci nebo ke smazani aktualné zvolené hodnoty vlastnosti atributu. Sekce umozriuje
specifikaci hodnoty v&etné jeji platnosti.

Zahlavi sekce obsahuje liStu vykonnych ikon, které zajistuji zakladni editacni funkce (novy,
ulozit, smazat) a umoznuji vybér pozadované hodnoty vlastnosti atributu k editaci v ramci
evidovanych hodnot jedné dané vlastnosti elementu (pohyb po zaznamech).

Sekce formulafe obsahuje nasledujici Casti:

e Typ, rozbalovaci nabidka ur€ena k vybéru odpovidajiciho typu datového formatu
hodnoty, které bude vyznamové dana vlastnost nabyvat. Zakladni typy datovych
formatt hodnot maiji nasledujici ¢lenéni:

o text (text) — datovym formatem hodnoty je text.

o celé ¢islo (integer) — datovym formatem hodnoty je celé Cislo.

o desetinné €islo (number) — datovym formatem hodnoty je Cislo s pevnou
desetinnou ¢arkou. Uklada se na dvé desetinna mista.

o Realné ¢islo (real) - datovym formatem hodnoty je Cislo s pohyblivou
desetinnou ¢arkou.

o logicka hodnota (boolean) — datovym formatem hodnoty je logicka hodnota
typu ANO/NE.

o datum (date) — datovym formatem hodnoty je datum.

o hodnota s vybérem (options) — hodnota vlastnosti, ktera je definovana
vybérem hodnot.
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o hodnoty s vybérem (optionsmulti) — hodnoty, vlastnosti, které jsou
definovany vybérem, tzn. vlastnost muze nabyvat vice hodnot.

o vlastnost atributu (by var) — hodnotou je vlastnost atributu parametru
prvku.

o podminkovy vyraz (by result) — datovym formatem hodnoty je text a
hodnotou je podminkovy vyraz.

o soubor (file) — datovym formatem hodnoty je datovy soubor.

Povinna, box oznalujici povinnost zadat danou hodnotu. ZaSkrtnuty box

oznacuje hodnotu, kterou v ramci vykonavani prvku procesu neni mozno ulozit

bez hodnoty.

Hodnota, pole urCené pro zadani konkrétni hodnoty dle daného typu formatu.

Platnost od, datum od kterého je dana hodnota platna.

Platnost do, datum do kterého je dana hodnota platna.

Vznik, datum a uzivatel, ktery hodnotu zaloZil.

Editace, datum a uzivatel, ktery hodnotu naposledy opravoval.

Poznamka, textové pole urCené pro zadani upfesnujici poznamky k hodnoté

Hodnoty — seznam, je fadkovym souhrnem vSech definovanych hodnot

vlastnosti atributu parametru daného elementu. Nastavenim ukazovatka mysi na

odpovidajici hodnotu vlastnosti elementu a kliknutim levého tlaCitka mysi bude

dana hodnota vlastnosti zobrazena v horni ¢asti formulafe “Element” v zalozZce

‘Data - nastaveni® v sekci “Hodnota".
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Parametry Data - Mastaveni

E,& Vlastnost b ﬁﬂeﬂooa

Atribut; Zablana v
Nazev: Sablona piilohy zpravy
Tup: Atributy proménné v

EHodnota vaee@oo@

Typ: taxt = Povinna
Text: soubor

Mazev:

Platnost od - dor dd.mmurrrr dd.mmu.rrr

Vznik: Edlitace:

Poznamka;

@ Hodnoty - seznam v e

MNazev Typ Hodnota

text soubor

Poznamka:

s

Obrazek 16 — Sekce “Data - nastaveni® formulafe knihovny “Elementy*
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5.1.4 Prehled a popis jednotlivych elementt

Systém BCM vyuZiva pfi interpretaci procesnich modelt jazyka BPMN 2.0 (Business
Process Model and Notation). BPMN2.0 pfedstavuje soubor principu a pravidel, které jsou
urCeny ke grafickému znazorfiovani podnikovych procesl. Tento standard je podporovan
vyznamnymi spolec¢nostmi (napf. IDS Sheer, Oracle, Intel, SAP, Adobe Systems). Byl
vytvafen jako jednoduchy a srozumitelny nastroj procesniho fizeni s vlastnostmi, které
predstavuji soubor prvkll umoznujicich organizovat model jako nezavisly a prenositelny.
Mimo jiné standard obsahuje i vyménny format, ktery muze byt pouzit pro vyménu definic
BPMN proceslt mezi riznymi nastroji. Uzivatelé mohou model vytvofit v jednom prostredi a
nasledné vyuzit v prostredi jiném.

Procesni modelovani je pfizpisobeno typovym elementim, kterymi jsou napf. sub-procesy,
rizné druhy bran, rzné typy udalosti (pocate¢ni, mezilehlé a koncové), plavecké drahy,
datové objekty (v€etné datovych vstupl a vystupll) a sekvenéni toky (véetné podminénych
a default tokl).

5.1.4.1 Bazén a plavecké drahy

5.1.4.1.1 Bazén
Bazén je hlavnim prvkem procesu a oddéluje rlizné ¢asti (oddéleni) organizace. Bazén ma
jednu nebo vice drah. V diagramu muze byt umistén na Sifku nebo na vysku.

Bazén

Obrazek 17 — Graficka znacka elementu Bazén pro procesni model

Pfehled parametrd definovanych elementu Bazén

Nazev elementu Bazén
Typ Nazev parametru | Nazev atributu | Typ atributu Nazev vlastnosti Typ vlastnosti
elementu )
Model Uc€astnik Organizace Definice Nazev organizace Konst hodnota
Org jednotka Org. Jednotka Definice Nazev org. jednotky | Konst hodnota
Proces Jméno Definice Jméno procesu Systém proménna
Vysledek Stav-vysledek | Vysledek ukoneni | Systém proménna
Vysledek-chyba | Stav-vysledek | Chyba ukon&eni Systém proménna

Tabulka ¢. 1 — Parametry elementu Bazén

5.1.4.1.2 Plavecka draha

Draha je dilCi ¢asti procesu (Casto uvnitf bazénu) a je rozSifena po celé délce urovné
procesu, svisle nebo horizontalné dle typu bazénu. Draha je &tyfhran, jehoz obrys musi byt
vykreslen jednou souvislou €arou.

Oznaceni drahy mohou byt umistény v libovolném misté a sméru v ramci drahy, ale nesmi
byt umistény mimo obsah drahy (vyjimkou jsou pfipady, ze existuji pod drahy v ramci dané
drahy). Text spojeny s drahou (napfiklad jméno nebo jakykoliv atributu prvku) muze byt
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umistén uvnitf tvaru v libovolném sméru nebo umisténi. Umisténi zavisi na volbé tvirce
nebo na modelovacich nastrojich.

e Hodnoty - seznam, je fadkovym souhrnem vSech definovanych hodnot
vlastnosti atributu daného parametru elementu. Nastavenim ukazovatka mysSi na
odpovidajici hodnotu vlastnosti a kliknutim levého tlaCitka mysi bude dana
hodnota vlastnosti atribut zobrazena v sekci “Hodnota“ zalozky “Data -
Nastaveni® formulare “Element”.

Plavecka draha

Obrazek 18 — Graficka znacka elementu Plavecka draha pro procesni model

Drahy se pouZzivaji k uspofadani a kategorizaci aktivit v ramci spole¢ného bazénu. Vyznam
drah je na tvarci diagramu.

BPMN neurCuje vyuZiti drah. Drahy jsou €asto pouzivany pro takové véci, jako jsou interni
role (napfiklad spravce, obchodnik), systémy (napfiklad podnikové aplikace), vnitfni
oddéleni (napfiklad pfeprava, finance), atd. Kromé& toho mohou byt drahy zasazeny nebo
definovany v matrici. Napfiklad mize existovat vnéjsi sada drah pro oddéleni spolec¢nosti a
pak vnitini sada drah pro role v ramci kazdého oddéleni.

Prehled parametrt definovanych elementu Plavecka draha

Nazev elementu Draha

Typ Nazev parametru | Nazev atributu | Typ atributu Nazev vlastnosti Typ vlastnosti
elementu

Model Org. jednotka Org. Jednotka Definice Nazev org. jednotky | Konst hodnota

Tabulka ¢. 2 — Parametry elementu Plavecka draha

5.1.4.2 Aktivity

Aktivita je prace, kterd je vykonavana v ramci podnikovych procesl. Aktivita muaze
predstavovat nejmensi slozku procesu. Druhy aktivit, které predstavuji jednotlivé cCasti
procesu, jsou napf. ukol, sub-proces. Aktivity reprezentuji body v procesnim toku, kde je
vykonavana prace.

Ukoly jsou nejmensi &asti aktivit procesu. Ukol znazorfiuje aktivitu, kterd nemdze byt na
dané urovni procesu jemnéji rozdélena. Obecné plati, Ze ukol predstavuje obvykle
vykonavanou aktivitu koncovym uzivatelem a/nebo aplikaci.

Pro zobrazovani plati nasledujici pravidla:
Graficka znacka predstavujici ukol sdili tvar obdélniku se zaoblenymi rohy.
e Obrysova ¢ara objektu ukolu musi byt vykreslena jednou tenkou ¢arou.
e Pouziti textu, barvy, velikosti a linek objektu ukolu je definovana metodikou
BPMN 2.0.
Poznamka:
Obrysova Cara vykreslena tlustou €arou je vyhrazena pro Vyvolavaci aktivitu (Globalni
ukoly).

26 I Uzivatelska piirucka systému BCM




Obrysova Cara, vykreslena €arkovanou Carou, je vyhrazena pro dil¢i procesy udalosti a
proto neni povolena pro ukoly.

Obrysova €ara vykreslena dvojitou ¢arou je vyhrazena pro transakCni sub-procesy a tudiz
neni povolena pro ukoly.

5.1.4.2.1 Obecny ukol

Obecny ukol pfedstavuje obecnou aktivitu, kterou bude vykonavat
koncovy uZivatel a/nebo aplikace. Ukol neméa graficky rozliSovaci
ukazatel.

Obrazek 19 Graficka znacka

Pfrehled parametrt definovanych elementu Aktivita — obecny ukol elementu Aktivita — obecny iikol

Nazev elementu Aktivita - obecny ukol

Typ Nazev parametru | Nazev atributu | Typ atributu | Nazev vlastnosti Typ vlastnosti

elementu

Aktivita | Obecny ukol Jméno Identifikace Nazev proménné ukolu Prom. akt procesu
Ukol Definice Instrukce ukolu Instr. hodnota
Zprava Vysledek Realizace popis Proces hodnota
Zprava Vysledek Realizace soubor Proces soubor
Vysledek Stav-vysledek | Realizace stav Systém proménna
Vysledek Stav-vysledek | Vyhodnoceni Ukolu Systém proménna
Vysledek-chyba | Stav-vysledek | Chyba ukolu Systém proménna

Tabulka ¢. 3 — Parametry elementu Aktivita — obecny kol

5.1.4.2.2 Lidska prace

Ukol lidska prace je typicky Ukol predstavujici pracovni postup
(technologicky postup), kde Cclovék vykonava ukol za asistence
softwarové aplikace a je naplanovan prostfednictvim spravce
seznamu ukoll. Graficky rozliSovaci ukazatel ukolu v modelech je
symbol lidské postavy.

2

Obrazek 20 Graficka znacka
elementu Aktivita — lidska

prace

Pfehled parametrl definovanych elementu Aktivita — lidska prace

Nazev elementu Aktivita —lidska prace

Typ Nazev parametru | Nazev atributu | Typ atributu | Nazev vlastnosti Typ vlastnosti

elementu

Aktivita | Pracovni postup |Jméno Identifikace Nazev proménné ukolu Prom akt procesu
Postup Definice Instrukce - popis Instr hodnota
Postup Definice Instrukce - soubor Sablona soubor
Zprava Vysledek Realizace popis Proces hodnota
Zprava Vysledek Realizace soubor Proces soubor
Stav proménna | Vysledek Je stav prvku Ref proménna
Vysledek Stav-vysledek | Realizace stav Systém proménna
Vysledek Stav-vysledek | Vyhodnoceni Ukolu Systém proménna
Vysledek-chyba | Stav-vysledek | Chyba ukolu Systém proménna

Tabulka ¢. 4 — Parametry elementu Aktivita — lidska prace
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5.1.4.2.3 Manualni ukol
Manualni ukol je ukol, ktery se oCekava, Zze bude proveden bez
podpory jakéhokoliv podnikového zafizeni nebo jakékoliv aplikace.
Prikladem toho muize byt technik instalujici zafizeni v misté u
zakaznika. Graficky rozliSovaci ukazatel ukolu v modelech je symbol

lidské ruky.

=

Obrazek 21 Graficka znacka
elementu Aktivita — manudlni

Prehled parametrt definovanych elementu Aktivita — manualni Gkol

ukol

Nazev elementu

Aktivita -manualni akol

Typ Nazev parametru | Nazev atributu | Typ atributu | Nazev vlastnosti Typ vlastnosti

elementu

Aktivita | Pracovni postup |Jméno Identifikace Nazev proménné ukolu Prom akt procesu
Ukol Definice Instrukce ukolu Instr hodnota
Zprava Vysledek Realizace popis Proces hodnota
Zprava Vysledek Realizace soubor Proces soubor
Stav proménna | Vysledek Je stav prvku Ref proménna

Vysledek

Stav-vysledek

Realizace stav

Systém proménna

Vysledek

Stav-vysledek

Vyhodnoceni ukolu

Systém proménna

Vysledek-chyba

Stav-vysledek

Chyba ukolu

Systém proménna

Tabulka ¢. 5 — Parametry elementu Aktivita — manualni uikol

5.1.4.2.4 Odeslat zpravu
Odeslat zpravu. Jednoduchy ukol, ktery je vyprojektovan, aby odeslal
zpravu externimu ucastniku majicimu vztah k danému procesu.
Jakmile byla zprava odeslana, je ukol spinén.
Grafickym rozliSovacim ukazatelem ukolu v modelech je symbol
vykreslené postovni obalky.

Obrazek 22 Grafickad znacka
elementu Aktivita — odeslat

Pfrehled parametrt definovanych elementu Aktivita — odeslat zpravu

zZpravu

Nazev elementu

Aktivita — odeslat zpravu

Typ Nazev Nazev atributu Typ atributu Nazev vlastnosti Typ vlastnosti

element | parametru

u

Aktivita | Email zprava |Sablona Definice Sablona ptilohy Sablona-soubor

zpravy

Adresa Definice-vysledek Pfijemce Konst hodnota
Pfedmét Identifikace-vysledek | Nazev zpravy Prom akt procesu
Zprava Hodnota-vysledek Obsah zpravy Proces hodnota
PFiloha Soubor-vysledek Soubor pfilohy Proces soubor
Stav email Stav-vysledek Odeslano; Datetime | Systém proménna
Vysledek Stav-vysledek Vyhodnoc. odeslani | Systém proménna

Vysledek-chyba

Stav-vysledek

Chyba odeslani

Systém proménna

Tabulka ¢. 6 — Parametry elementu Aktivita — odeslat zprdavu
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5.1.4.2.5 Pfijmout zpravu
Pfijmout zpravu je jednoduchy ukol, pfedstavujici ¢ekani na zpravu
od externiho ucastnika majiciho vztah k danému procesu. Jakmile je

D

zprava prijata, ukol je spInén. Graficky rozliSovaci ukazatel ukolu v

. . X - , . Obrazek 23 Grafickad znacka
modelech je symbol prazdného obrysu postovni obalky.

elementu Aktivita — prijmout

zpravu

Prehled parametru definovanych elementu Aktivita — pfijmout zpravu '

Nazev elementu Aktivita — pfijmout zpravu

Typ Nazev Nazev atributu Typ atributu Nazev vlastnosti Typ vlastnosti

element | parametru

u

Aktivita | Email zprava | Adresa Definice-vysledek Odesilatel Konst hodnota
Pfedmét Identifikace-vysledek | Nazev zpravy Prom akt procesu
Zprava Hodnota-vysledek Obsah zpravy Proces hodnota
PFiloha Soubor-vysledek Soubor pfilohy Proces soubor
Stav email Stav-vysledek Pfijato; Datetime Systém proménna
Vysledek Stav-vysledek Vyhodnoc.pfijeti Systém proménna
Vysledek-chyba | Stav-vysledek Chyba pfijeti Systém proménna

Tabulka ¢. 7 — Parametry elementu Aktivita — prijmout zpravu

5.1.4.2.6 Servisni ukol

Servisni ukol je ukol, ktery vyuziva né&jakou sluzbu. Sluzbou mize
byt napf. webova sluzba nebo automatizovana aplikace. Graficky
rozliSovaci ukazatel ukolu v modelech je symbol dvojice ozubenych

kol. U&astnika, jehoZ sluzba se pouziva, je mozno pfipojit k servisni

%

Obrazek 24 Grafickad znacka

uloze pomoci procesnich toku.

Servisni ukol je omezen odkazovanou pracovni sluzbou - operaci.

Prehled parametrt definovanych elementu Aktivita — servisni ukol

elementu Aktivita — servisni

kol

Nazev elementu Aktivita —servisni ukol

Typ Nazev parametru | Nazev atributu | Typ atributu | Nazev vlastnosti Typ vlastnosti

elementu

Aktivita | Servisni ukol Jméno Identifikace Nazev proménné scriptu Prom akt procesu
Sluzba Definice Pfikaz spusténi Pfikaz
Zprava Vysledek Hodnota sluzby Proces proménna
Zprava Vysledek Soubor sluzby Proces soubor
Vysledek Stav-vysledek | Stav sluzby Systém proménna
Vysledek Stav-vysledek | Vyhodnoceni ukolu Systém proménna
Vysledek-chyba | Stav-vysledek | Chyba ukolu Systém proménna

Tabulka ¢. 8 — Parametry elementu Aktivita — servisni kol

5.1.4.2.7 Strojni ukol

Strojni ukol je provadén pomoci podnikovych zafizeni. Vyvojar
nebo programator definuje scénar - script ukolu v jazyce, ve kterém

je zafizeni schopno Ukol zpracovat a vykonat. Ukol je pfipraven
ke spusténi, kdyz je zafizeni pfipraveno provést skript. Kdyz je

=

Obrazek 25 Grafickad znacka
elementu Aktivita — strojni ukol
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skript dokoncen, je dokonéen ukol. Graficky rozliSovaci ukazatel
ukolu v modelech je symbol rozvinéného linkovaného papiru.

Prehled parametru definovanych elementu Aktivita — strojni ukol

Nazev elementu Aktivita —strojni ukol

Typ Nazev parametru | Nazev atributu | Typ atributu | Nazev vlastnosti Typ vlastnosti

elementu

Aktivita | Strojni tkol Jméno Identifikace Nazev proménné scriptu Prom akt procesu
Script Definice Pfikaz k provedeni Prikaz
Zprava Vysledek Hodnota scriptu Proces proménna
Zprava Vysledek Soubor scriptu Proces soubor
Vysledek Stav-vysledek | Stav scriptu Systém proménna
Vysledek Stav-vysledek | Vyhodnoceni Ukolu Systém proménna
Vysledek-chyba | Stav-vysledek | Chyba ukolu Systém proménna

Tabulka ¢. 9 — Parametry elementu Aktivita — strojni ukol

5.1.4.2.8 Sub-procesy

Sub-proces je €innost, jejiz vnitfni detaily byly modelovany pomoci aktivit, bran, udalosti a
sekvencnich toka.

Grafické objekty sub-procesu sdili stejny tvar jako objekty aktivit - zaobleny obdélnik, ktery
musi mit vykresleny obrys jedinou tenkou €arou.

Nékteré sub-procesy maji pro své specifické vlastnosti odlisné grafické znaceni. Vzdy toto
znaCeni musi vychazet z definice jazyk BPMN.

Sub-proces muze byt zobrazen v minimalizovaném (zabaleném)

pohledu, tzn. udaje procesu, ktery sub-proces obsahuje, jsou skryty.

Nebo muze byt zobrazen v rozbaleném pohledu, tzn. sub-proces pak

zobrazuje detaily procesu, ktery obsahuje. V minimalizované formé,

je graficky sub-procesovy objekt oznacen specialni znackou, ktera ho
odliSuje oproti aktivité/ukolu. Sub-procesova znacka je maly
Stveredek se znaménkem plus (+) uvnitf. Ctverec musi byt umistén
uprostfed dolni ¢asti tvaru.

Obrazek 26 Graficka znacka
elementu Subproces

Pfrehled parametru definovanych elementu Subproces

Nazev elementu Subproces

Typ Nazev parametru | Nazev atributu | Typ atributu | Nazev vlastnosti Typ vlastnosti
elementu

Aktivita | Subproces Jméno Identifikace | Nazev proménné subprocesu | Prom akt procesu

Tabulka ¢. 10 — Parametry elementu Subproces
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5.1.4.3 Pocatecni udalosti
Pocate¢ni udalost je spoustéem procesu. ZnacCkou pocateCni udalosti je kruh s
jednoduchym okrajem.

Pocatecni udalost mize byt upfesnéna typem jejiho spusténi, vyvolani:
e nespecifikované spusténi
vyvolana zpravou
vyvolana ¢asovacem
vyvolana podminkou
vyvolana signalem
e vyvolana vice zpusoby
Jednotlivé typy spusténi jsou identifikovany grafickymi symboly uvnitf kruhu.
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5.1.4.3.1 Pocatecni udalost - bez upresnéni

Pocatecni udalost bez upfesnéni neni vymezena urcitym
danym typem spusténi. Znackou pocateCni udalosti je
kruh s jednoduchym okrajem bez grafického symbolu

uvniti kruhu. Obrazek 27 Graficka znacka

elementu Pocatecni udalost — bez

Pfehled parametr definovanych elementu Pocatecni udalost — upresnént

bez upfesnéni

Nazev elementu Pocatecni udalost — bez upresnéni

Typ Nazev Nazev atributu Typ atributu Nazev vlastnosti Typ vlastnosti

elementu | parametru

Pocate¢ni | Start Jméno Identifikace Nazev proménné Prom akt procesu

udalost start udalosti
Stav Definice Hodnota provedeni | Cil hodnota
Vysledek Stav-vysledek Je start Systém proménna
Vysledek-chyba | Stav-vysledek Chyba startu Systém proménna

Tabulka ¢. 11 — Parametry elementu Pocatecni udalost — bez upresnéni

5.1.4.3.2 Pocatecni udalost - zprava

Udalost je spusténa pfichozi zpravou od ucastnika procesu. Tento
typ udalosti je mozno vyuzit pouze v pfipadé, Ze existuje pouze
jeden zpusob spusténi procesu a ma charakter zpravy.

Vyhradni grafické zobrazeni tohoto typu pocCatecni udalosti je kruh

obsahujici znacku obalky. Obrdzek 28 Graficka
znacka elementu Pocatecni

o o . . vy xo s . , uddlost — zprava
Prehled parametri definovanych elementu PoCateCni udalost — zprava P

Nazev elementu Pocatecni udalost — zprava

Typ Nazev Nazev atributu | Typ atributu Nazev vlastnosti Typ vlastnosti

elementu | parametru

Pocate¢ni | Email zprava |Adresa Definice-vysledek Odesilatel Konst hodnota

udalost
Predmét Identifikace-vysledek | Identifikacni text Konst hodnota
Zprava Hodnota-vysledek Obsah zpravy Proces hodnota
Zprava Soubor-vysledek Soubor pfilohy Proces soubor
Stav email Stav-vysledek Datum zpravy Systém proménna
Vysledek Stav-vysledek Vysl. pfijeti zpravy | Systém proménna
Vysledek-chyba | Stav-vysledek Chyba pfijeti zpravy | Systém proménna

Tabulka ¢. 12 — Parametry elementu Pocatecni udalost — zprava

5.1.4.3.3 Pocatecni udalost - casovac

Udalost je spusténa Casovacem. Tento typ udalosti je mozno vyuzit
pouze v pfipadé, Ze existuje pouze jeden zplsob spusténi procesu a
je ¢asového charakteru.

Vyhradni grafické zobrazeni tohoto typu pocatecni udalosti je kruh

obsahujici znacku hodin. Obrazek 29 Graficka
znacka elementu Pocatecni

udalost — casovac
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Typy €asoveho spusténi udalosti:
e jednorazové spusténi - start udalosti je proveden konkrétniho dne a hodiny
e opakované spusténi - konkrétni cyklus napf. kazdé pondéli v 8 hodin

Pfehled parametrd definovanych elementu Pocatecni udalost — €asovaé

Nazev elementu Pocateéni udalost — asovaé
Typ Nazev Nazev atributu | Typ atributu Nazev vlastnosti Typ vlastnosti
elementu | parametru
Pocateéni | Casovad Jméno Identifikace Nazev proménné Prom akt procesu
udalost Casovace
Datum Definice Datum spusténi Konst hodnota
Minuta Definice Minuta spusténi (0- | Konst hodnota
59)
Hodina Definice Hodina spusténi (0- | Konst hodnota
23)
Den v mésici Definice Den v mésici (1-31) | Konst hodnota
Mésic Definice Mésic (1-12) Konst hodnota
Den v tydnu Definice Den v tydnu (0-7, Konst hodnota
nedéle: 0, nebo 7)
Stav Definice Hodnota provedeni | Cil hodnota
Vysledek Stav-vysledek Casovaé proveden | Systém proménna
Vysledek-chyba | Stav-vysledek Chyba ¢asovace Systém proménna

Tabulka ¢. 13 — Parametry elementu Pocate¢ni udalost — ¢asovac

5.1.4.3.4 Pocatecni udalost - podminka

Udalost je spusténa, kdyz je splnéna definovana podminka udalosti,
napf. zména hodnoty indexu je vétSi nez 10%. Aby mohla byt udalost
spusténa, musi byt podminka ve stavu nesplnéna. Tento typ udalosti
je mozno vyuzit pouze v pfipadé, ze existuje pouze jeden zplsob
spusténi procesu a ma charakter logické podminky - pravda /
nepravda.

Vyhradni grafické zobrazeni tohoto typu pocCatecni udalosti je kruh
obsahujici znacku linkovaného papiru.

Stav hodnoty podminéného startu nemusi odkazovat na hodnoty
vlastniho procesu (nemusi byt jesté spustén), ale muze odkazovat na
hodnoty jinych procest nebo stavl jinych subjektd. Specifikace
mechanismu pfistupujicim k témto stavim neni definovan normou
BPMN.

Obrazek 30 Graficka
znacka elementu Pocatecni
udalost — podminka

Prehled parametru definovanych elementu Pocate¢ni udalost — podminka

Nazev elementu Pocatecni udalost — podminka
Typ Nazev Nazev atributu | Typ atributu Nazev vlastnosti Typ vlastnosti
elementu | parametru
Poc&ateéni | Podminka Vyraz Identifikace Néazev proménné Podminka
udalost podminky
Stav Definice Podminka ANO Cil hodnota
Vysledek Stav-vysledek Vyhodnoceni Systém proménna
podminky
Vysledek-chyba | Stav-vysledek Chyba podminky Systém proménna

Tabulka ¢. 14 — Parametry elementu Pocatecni udadlost — podminka
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5.1.4.3.5 Pocatecni udalost - signal
Udalost je spusténa, kdyz je pfijat signal vyslany z jinych procesu.
Jeden a tentyz signal mize spoustét vice procesl. Jako signal neni
povazovana zprava. Tento typ udalosti je mozno vyuzit pouze v

pfipadé, Ze existuje pouze jeden signal aktivace procesu.
Vyhradni grafické zobrazeni tohoto typu pocCatecni udalosti je kruh

obsahujici znacku trojuhelniku.

Pfehled parametrd definovanych elementu Pogatecni udalost — signal

Obrazek 31 Graficka

znacka elementu Pocatecni

udalost — signal

Nazev elementu

Pocateéni udalost — signal

Typ Nazev Nazev atributu | Typ atributu Nazev vlastnosti Typ vlastnosti
elementu | parametru
Poc&ate¢ni | Signal Jméno Identifikace Nazev proménné Prom aplikace
udalost signalu
Stav Definice Signal - ANO Cil hodnota
Vysledek Stav-vysledek Signal - zachycen | Systém proménna
Vysledek-chyba | Stav-vysledek Chyba signalu Systém proménna

5.1.4.3.6 Pocatecni udalost - multistart
Udalost je mozno aktivovat vice zpusoby. Spusténi udalosti vyvola
alespon jeden zpUsob, ktery se stane aktivnim. Tento typ udalosti
neupresnuje zplUsob aktivace.
Vyhradni grafické zobrazeni tohoto typu pocatecni udalosti je kruh
obsahujici znacku pétiuhelniku.

Tabulka ¢. 15 — Parametry elementu Pocatecni udalost — signal

Obrazek 32 Graficka

znacka elementu Pocatecni

Prehled parametrt definovanych elementu Pocatecni udalost —

udadlost — multistart

multistart
Nazev elementu Pocatecni udalost — multistart
Typ Nazev Nazev atributu | Typ atributu Nazev vlastnosti Typ vlastnosti
elementu | parametru
Pocate¢ni | Email zprava |Adresa Definice-vysledek Odesilatel Konst hodnota
udalost
Predmét Identifikace-vysledek | Identifikacni text Konst hodnota
Zprava Hodnota-vysledek Obsah zpravy Proces hodnota
Zprava Soubor-vysledek Soubor pfilohy Proces soubor
Stav email Stav-vysledek Datum zpravy Systém proménna
Vysledek Stav-vysledek Vysl. pfijeti zpravy | Systém proménna
Vysledek-chyba | Stav-vysledek Chyba pfijeti zpravy | Systém proménna
Pocateéni | Casovad Jméno Identifikace Nazev proménné Prom akt procesu
udalost Casovacle
Datum Definice Datum spusténi Konst hodnota
Minuta Definice Minuta spusténi (0- | Konst hodnota
59)
Hodina Definice Hodina spusténi (0- | Konst hodnota
23)
Den v mésici Definice Den v mésici (1-31) | Konst hodnota
Mésic Definice Mésic (1-12) Konst hodnota
Den v tydnu Definice Den v tydnu (0-7, Konst hodnota
nedéle: 0, nebo 7)
Stav Definice Hodnota provedeni | Cil hodnota
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Vysledek

Stav-vysledek

Casovaé proveden

Systém proménna

Vysledek-chyba

Stav-vysledek

Chyba ¢asovace

Systém proménna

Pocatecni | Podminka Vyraz Identifikace Nazev proménné Podminka
udalost podminky
Stav Definice Podminka ANO Cil hodnota
Vysledek Stav-vysledek Vyhodnoceni Systém proménna
podminky
Vysledek-chyba | Stav-vysledek Chyba podminky Systém proménna
Poc&ateéni | Signal Jméno Identifikace Néazev proménné Prom aplikace
udalost signalu
Stav Definice Signal - ANO Cil hodnota
Vysledek Stav-vysledek Signal - zachycen | Systém proménna

Vysledek-chyba

Stav-vysledek

Chyba signalu

Systém proménna

Tabulka ¢. 16 — Parametry elementu Pocatecni udalost — multistart

5.1.4.3.7 Pocatecni udalost - soubézny multistart
Udalost je mozno aktivovat vice zpusoby. Udalost je spusténa v
pfipadé, Ze jsou vSechny definované zpusoby aktivni. Tento typ
udalosti neupfesnuje zplsob aktivace.

Vyhradni grafické zobrazeni tohoto typu pocatecni udalosti je kruh

obsahujici znatku znaménka plus.

Obrazek 33 Graficka

znacka elementu Pocdatecni

Prehled parametrt definovanych elementu Pocatecni udalost —

soubézny multistart

udalost — soubézny

multistart

Nazev elementu

Pocatecni udalost — soubézny multistart

Typ Nazev Nazev atributu | Typ atributu Nazev vlastnosti Typ vlastnosti
elementu | parametru
Pocate¢ni | Email zprava |Adresa Definice-vysledek Odesilatel Konst hodnota
udalost
Predmét Identifikace-vysledek | Identifikacni text Konst hodnota
Zprava Hodnota-vysledek Obsah zpravy Proces hodnota
Zprava Soubor-vysledek Soubor pfilohy Proces soubor
Stav email Stav-vysledek Datum zpravy Systém proménna
Vysledek Stav-vysledek Vysl. pfijeti zpravy | Systém proménna
Vysledek-chyba | Stav-vysledek Chyba pfijeti zpravy | Systém proménna
Pocateéni | Casovad Jméno Identifikace Nazev proménné Prom akt procesu
udalost Casovacle
Datum Definice Datum spusténi Konst hodnota
Minuta Definice Minuta spusténi (0- | Konst hodnota
59)
Hodina Definice Hodina spusténi (0- | Konst hodnota
23)
Den v mésici Definice Den v mésici (1-31) | Konst hodnota
Mésic Definice Mésic (1-12) Konst hodnota
Den v tydnu Definice Den v tydnu (0-7, Konst hodnota
nedéle: 0, nebo 7)
Stav Definice Hodnota provedeni | Cil hodnota
Vysledek Stav-vysledek Casovacé proveden | Systém proménna
Vysledek-chyba | Stav-vysledek Chyba ¢asovace Systém proménna
Poc&ateéni | Podminka Vyraz Identifikace Néazev proménné Podminka
udalost podminky
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Stav Definice Podminka ANO Cil hodnota
Vysledek Stav-vysledek Vyhodnoceni Systém proménna
podminky

Vysledek-chyba

Stav-vysledek

Chyba podminky

Systém proménna

Poc&ate¢ni | Signal Jméno Identifikace Néazev proménné Prom aplikace
udalost signalu
Stav Definice Signal - ANO Cil hodnota
Vysledek Stav-vysledek Signal - zachycen | Systém proménna
Vysledek-chyba | Stav-vysledek Chyba signalu Systém proménna

Tabulka ¢. 17 — Parametry elementu Pocatecni udalost — soubézny multistart

5.1.4.4 Mezilehlé udalosti
Mezilehla udalost oznaCuje misto, kde se néco déje (udalost) mezi zaCatkem a koncem
procesu. Je to udalost, ktera bude mit vliv na tok procesu, ale pfimo proces nenastartuje
nebo neukoncuje.
Mezilehlé udalosti v ramci procesu charakterizuiji:

e mista, kde se oCekava pfijem nebo odeslani zpravy,

e mista, kde je oCekavano zpozdéni,

e mista, kde je normalni tok procesu narusen vyjimkou fizeni

e mista, kde je pro dalSi praci potfebna kompenzace.

Mezilehla udalost sdili stejny zakladni tvar jako udalost pocateCni a koncova, kruh s
otevienym stfedem. Kruh mezilehlé udalosti musi byt prezentovan dvojitou tenkou ¢arou.
Uvniti kruhu mohou byt pak umistény znacky upfesnujici typ udalosti.

V ramci BPMN je rozliSovano dvanact typl aktivace mezilehlych udalosti: bez urceni,
zprava, Casovac, eskalace, chyba, zrusit, ndhrada, podminka, link, signal, multiple a
paralelni multiple.
Mezilehla udalost muze reprezentovat rizné ucely aktivace:

e udalost je aktivovana (zachycuje typ aktivace)

e udalost aktivuje (vypousti, vyvolava typ aktivace)
Kazdy typ a ucel aktivace ma jinou rozliSovaci znacku umisténou ve stfedu tvaru mezilehlé
udalosti.

V BPMN navic existuji dva zplsoby umisténi mezilehlé udalosti. Mezilehld udalost je
umisténa do normalniho toku procesu. V tomto pfipadé mohou byt aplikovany oba ucely
aktivace jak udalost je aktivovana, tak udalost aktivuje. Mezilehla udalost muze byt také
pfipojena k hranici urcité aktivity nebo sub-procesu. V takovém pfipadé mulze byt
aplikovana pouze jako udalost, ktera je aktivovana.

5.1.4.4.1 Mezilehla udalost - bez upresnéni

Mezilehld udalost bez aktivaéniho typu je vyuzitelnd pouze v
normalnim toku procesu. Nema se vyuzivat na hranici aktivity.
Ackoliv nema urcen zadny specificky typ aktivace, je definovana jako
udalost, ktera aktivuje (vypousti typ aktivace). Je vyuZzZivana pro
modelovani metod, kde pouzité udalosti predstavuji néjakou zménu
stavu v procesu.

Pokud nema mezilehla udalost definovan spousté€, musi byt
zobrazena bez znacky.

Obrazek 34 Graficka
znacka elementu Mezilehla
udalost — bez upresnént
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Prehled parametru definovanych elementu Mezilehla udalost — bez upfesnéni

Nazev elementu

Mezilehla udalost — bez upresnéni

Typ Nazev Nazev atributu | Typ atributu Nazev vlastnosti Typ vlastnosti
elementu | parametru
Mezilehla | Aktivace Jméno Identifikace Nazev proménné Prom akt procesu
udalost - start udalosti
vypustit
Stav Definice Hodnota provedeni | Cil hodnota
Vysledek Stav-vysledek Je provedena Systém proménna

5.1.4.4.2 Mezilehla udalost - zprava vypustit
Mezilehla udalost zprava slouzi k odeslani zpravy. Tato udalost musi

byt oznacena znackou obalky s vyplni.

Prehled parametrt definovanych elementu
Mezilehla udalost — zprava vypustit

Tabulka ¢. 18 — Parametry elementu Mezilehla uddlost — bez upresnéni

Obrazek 35 Graficka

znacka elementu Mezilehla

udalost — zprava vypustit

Nazev elementu

Mezilehla udalost — zprava vypustit

Typ Nazev Nazev atributu | Typ atributu Nazev vlastnosti Typ vlastnosti
elementu | parametru
Mezilehla |Email zprava |Adresa Definice-vysledek Pfijemce Konst hodnota
udalost -
vypustit
Pfedmét Identifikace-vysledek | Nazev proménné Konst hodnota
zpravy
Zprava Hodnota-vysledek Obsah zpravy Konst hodnota
Zprava Soubor-vysledek Soubor pfilohy Konst hodnota
Vysledek Stav-vysledek Stav - Odeslano; Systém proménna

DateTime

5.1.4.4.3 Mezilehla udalost - zprava zachytit
Mezilehla udalost zprava slouzi k zachyceni ofekavané zpravy. V
tomto pfipadé musi byt udalost oznaCena znackou obalky. Znacka
obalky je zobrazena pouze obrysem. Proces pokracuje, jestlize pfisla
zprava nebo doslo ke zméné toku procesu s ohledem na vyjimku.
Ugastnik, od kterého ma byt zprava pfijata (zachycena) mize byt
definovan v ramci dalSich procesu a mize byt propojen s udalosti

pomoci toku zprav.

Tabulka ¢. 19 — Parametry elementu Mezilehld udalost — zprava vypustit

Obrazek 36 Graficka

znacka elementu Mezilehla

udalost — zprava zachytit

Prehled parametrt definovanych elementu Mezilehla udalost — zprava zachytit

Nazev elementu

Mezilehla udalost — zprava zachytit

Typ Nazev Nazev atributu | Typ atributu Nazev vlastnosti Typ vlastnosti
elementu | parametru
MUZ - Email zprava |Adresa Definice-vysledek Odesilatel Konst hodnota
bé&zna
Predmét Identifikace-vysledek | Identifikacni text Konst hodnota
Zprava Hodnota-vysledek Obsah zpravy Proces hodnota
Zprava Soubor-vysledek Soubor pfilohy Proces soubor
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Vysledek Stav-vysledek Stav - Pfijato; Systém proménna
DateTime

Tabulka ¢.20 — Parametry elementu Mezilehla uddlost — zprava zachytit

5.1.4.4.4 Mezilehla udalost - Casovac zachytit
V normalnim toku procesu predstavuje ¢asova¢ mezilehlé udalosti
mechanismus zpozdéni, které je definovano konkrétnim casovym

termlnem nebo konkrétnim cyklem aktivujicim udalost (kazdé pondéli Obrézek 37 Graficka
v 9-00)- B . o ] . . ) znacka elementu Mezilehla
V tomto pfipadé musi byt udalost oznaCena znackou obrysu hodin. udalost — casovac zachytit

Prehled parametru definovanych elementu Mezilehla udalost — Casovac zachytit

Nazev elementu Mezilehla udalost — ¢asovaé zachytit
Typ Nazev Nazev atributu | Typ atributu Nazev vlastnosti Typ vlastnosti
elementu | parametru
MUZ - Casovaé Jméno Identifikace Nazev proménné Prom akt procesu
bézna Casovacle
Datum Definice Datum spusténi Konst hodnota
Minuta Definice Minuta spusténi (0- | Konst hodnota
59)
Hodina Definice Hodina spusténi (0- | Konst hodnota
23)
Den v mésici Definice Den v mésici (1-31) | Konst hodnota
Mésic Definice Mésic (1-12) Konst hodnota
Den v tydnu Definice Den v tydnu (0-7, Konst hodnota
nedéle: 0, nebo 7)
Stav Definice Hodnota provedeni | Cil hodnota
Vysledek Stav-vysledek Casovag proveden | Systém proménna

Tabulka ¢. 21 — Parametry elementu Mezilehld udalost — casovac zachytit

5.1.4.4.5 Meazilehla udalost - konflikt (napéti) vyvolat

Mezilehld udalost konflikt pfedstavuje v ramci procesniho toku
udalost, ktera prezentuje rust napéti.

V tomto pfipadé musi byt udalost oznacena znackou Sipky s vyplni

smeéfujici vzharu. Obrdzek 38 Graficka
znacka elementu Mezilehla

Pfehled parametri definovanych elementu Mezilehla udalost — konflikt ~ “ddlost = konflikt vyvolat

vyvolat
Nazev elementu Mezilehla udalost — konflikt vyvolat
Typ Nazev Nazev atributu | Typ atributu Nazev vlastnosti Typ vlastnosti
elementu | parametru
Mezilehla | Konflikt Jméno Identifikace Nazev proménné Prom akt procesu
udalost - konfliktu
vypustit
Stav Definice Predpis kédu Cil hodnota
konfliktu
Vysledek Stav-vysledek Kéd odeslaného Systém proménna
konfliktu

Tabulka ¢. 22 — Parametry elementu Mezilehla udalost — konflikt vyvolat
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5.1.4.4.6 Mezilehla udalost - ndhrada vyvolat
V toku procesu je tato mezilehla udalost oznamenim nezbytné
kompenzace.

Pfedstavuje udalost vyvolavajici akci, tudiz znacka identifikujici tuto

udalost, dvojice Sipek, musi byt zobrazena s vyplni. Obrdzek 39 Grafickd

znacka elementu Mezilehla
. i . ] . ] ] udalost — nahrada vyvolat
Pfehled parametrl definovanych elementu Mezilehla udalost —

nahrada vyvolat

Nazev elementu Mezilehla udalost — nahrada vyvolat
Typ Nazev Nazev atributu | Typ atributu Nazev vlastnosti Typ vlastnosti
elementu | parametru
Mezilehla | Nahrada Jméno Identifikace Nazev proménné Prom akt procesu
udalost - nahrady
vypustit
Stav Definice Predpis kédu Cil hodnota
nahrady
Vysledek Stav-vysledek Kod odeslaného Systém proménna
nahrady

Tabulka ¢. 23 — Parametry elementu Mezilehld udalost — nahrada vyvolat

5.1.4.4.7 Mezilehla udalost - odkaz vypustit / odkaz zachytit
Mezilehlé udalosti odkazy je mozZno vyuzivat pouze jako prvky
normalniho toku procesu. Nesmi byt aplikovany jako udalosti
pfipojené k hranici aktivity. Udalost Odkaz je mechanismus
umoznujici propojeni dvou c¢asti procesu. Mohou byt pouzity k
vytvoreni cyklickych situaci nebo je lze vyuzit k omezeni dlouhych
procesnich toka.

Pouziti mezilehlé udalosti - odkaz je omezeno pouze na uroven
jednoho procesu (to znamena, Ze nemohou byt propojovany na
nadfazeny proces nebo sub-proces).

Par udalosti mize byt také pouzit jako "strankovy konektor" v
pfipadé vicestrankového tisku procesu.

Tento typ udalosti muze byt také vyuZit jako objekt "Jdi na" v ramci
dané urovné procesu. V dané urovni mlze byt vice zdrojovych
udalosti odkaz, ale cilova udalost Odkaz maze byt pouze jedna.

Pfi pouziti udalosti vypustit odkaz na cil, bude pouZita znacka Sipky s

Obrazek 40 Graficka
znacka elementu Mezilehla
udalost — odkaz vypustit

Obrazek 41 Graficka
znacka elementu Mezilehla
udalost —odkaz zachytit

vyplni.
Pfi pouziti udalosti zachytit odkaz od zdroje bude pouzita znacka
Sipky bez vyplné.
Pfrehled parametru definovanych elementu Mezilehla udalost — zprava zachytit
Nazev elementu Mezilehla udalost — odkaz vypustit / odkaz zachytit
Typ Nazev Nazev atributu | Typ atributu Nazev vlastnosti Typ vlastnosti
elementu | parametru
Mezilehla | Odkaz Jméno Identifikace Nazev proménné Prom akt procesu
udalost - odkazu
vypustit
Stav Definice Provedeni odkazu | Cil hodnota
Vysledek Stav-vysledek Odkaz proveden Systém proménna
MUZ - Odkaz Jméno Identifikace Nazev proménné Prom akt procesu
zachytit odkazu
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Stav Definice Provedeni odkazu

Cil hodnota

Vysledek Stav-vysledek Odkaz zachycen

Systém proménna

Tabulka ¢. 24 — Parametry elementu Mezilehld udalost — odkaz vypustit / odkaz zachytit

5.1.4.4.8 Mezilehla udalost - podminka - zachytit

Mezilehla udalost je spusténa v pfipadé, Ze je splnéna podminka
definovana udalosti.

Tato udalost je oznaCena znacCkou linkovaného listu. Znacka je
zobrazena pouze obrysem.

Prehled parametrt definovanych elementu Mezilehla udalost —
podminka - zachytit

Obrazek 42 Grafickad znacka
elementu Mezilehla udalost —
podminka - zachytit

Nazev elementu Mezilehla udalost — podminka - zachytit
Typ Nazev Nazev atributu | Typ atributu Nazev vlastnosti Typ vlastnosti
elementu | parametru
MUZ - Podminka Vyraz Identifikace Néazev proménné Podminka
bézna podminky
Stav Definice Podminka ANO Cil hodnota
Vysledek Stav-vysledek Vyhodnoceni Systém proménna
podminky

Tabulka ¢. 25 — Parametry elementu Mezilehla udalost — podminka - zachytit

5.1.4.4.9 Mezilehla udalost - signal vypustit / signal zachytit
Tento typ udalosti se pouziva pro odesilani a pfijimani signalu.
Signal je obecnou komunikaci v ramci jednotlivych Urovni procesl
napfi¢ bazény a procesnimi diagramy. BPMN signal je podobny
signalni svétlici, ktera je vystfelena k nebi. Stejné jako svétlice je
urCen vSem, které by mohl zajimat a vyvolat tak jejich reakci.
Pfedstavuje zdroj signalu, ale nespecifikuje zadny cil.

Tento typ mezilehlé udalosti muze posilat nebo pfijimat signal v
pfipadé, Ze je udalost soucasti normalniho procesniho toku. V
pfipadé, Ze je udalost soucasti hranice aktivity muze signal pouze
prijimat.

Pfi pouziti udalosti vypustit signal, bude pouzita znacka trojuhelniku s
vyplni.

Pfi pouziti udalosti zachytit signal od zdroje bude pouzita znacka
trojuhelniku bez vypiné.

Obrazek 43 Graficka

znacka elementu Mezilehla
udalost —signal vypustit

Obrazek 44 Graficka

znacka elementu Mezilehla

uddalost —signal zachytit

Prehled parametrt definovanych elementu Mezilehla udalost — signal vypustit / signal

zachytit
Nazev elementu Mezilehla udalost — signal vypustit / signal zachytit
Typ Nazev Nazev atributu | Typ atributu Nazev vlastnosti Typ vlastnosti
elementu | parametru
Mezilehla Prom aplikace
udalost - Nazev proménné
vypustit | Signal Jméno Identifikace signalu
Stav Definice Signal - ANO Cil hodnota
Vysledek Stav-vysledek Signal vypustén Systém proménna
MUZ - Signal Jméno Identifikace Nazev proménné | Prom aplikace
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zachytit signalu

Stav Definice Signdl - ANO Cil hodnota

Vysledek Stav-vysledek Signal - zachycen Systém proménna

Tabulka ¢. 26 — Parametry elementu Mezilehla udalost — signal vypustit / signal zachytit

5.1.4.4.10 Mezilehld udalost - multityp vypustit

U udalosti tohoto typu existuje vice typu aktivace. Pokud je vyuzita v
ramci normalniho procesniho toku muze startéry vyvolat.

V pfipadé, Ze je tato udalost soucasti hranice aktivity nemulze
startéry vypoustét. Kdyz je udalost vyuzita pro spousténi, jsou
aktivovany vSechny pfifazené startéry. Pokud ma mezilehla udalost

Obrazek 45 Graficka
znacka elementu Mezilehla
udalost —multityp vypustit

vice nez jednu definovanou aktivaci pak bude zobrazena jako
multityp. Pfi pouziti udalosti vypustit multityp bude pouzita znacka
pravidelného pétiuhelniku s vyplni.

Prehled parametru definovanych elementu Mezilehla udalost — multityp vypustit

Nazev elementu Mezilehla udalost — multityp vypustit
Typ Nazev Nazev atributu | Typ atributu Nazev vlastnosti Typ vlastnosti
elementu | parametru
Mezilehld | Email zprava |Adresa Definice-vysledek Prijemce Konst hodnota
udalost -
vypustit
Pfedmét Identifikace-vysledek | Nazev proménné Konst hodnota
zpravy
Zprava Hodnota-vysledek Obsah zpravy Konst hodnota
Zprava Soubor-vysledek Soubor pfilohy Konst hodnota
Vysledek Stav-vysledek Stav - Odeslano; Systém proménna
DateTime
Mezilehla | Konflikt Jméno Identifikace Nazev proménné Prom akt procesu
udalost - konfliktu
vypustit
Stav Definice Predpis kédu Cil hodnota
konfliktu
Vysledek Stav-vysledek Kod odeslaného Systém proménna
konfliktu
Mezilehla | Nahrada Jméno Identifikace Nazev proménné Prom akt procesu
udalost - nahrady
vypustit
Stav Definice Predpis kédu Cil hodnota
nahrady
Vysledek Stav-vysledek Kéd odeslaného Systém proménna
nahrady
Mezilehla | Odkaz Jméno Identifikace Nazev proménné Prom akt procesu
udalost - odkazu
vypustit
Stav Definice Provedeni odkazu | Cil hodnota
Vysledek Stav-vysledek Odkaz proveden Systém proménna
Mezilehla Prom aplikace
udalost - Nazev proménné
vypustit | Signal Jméno Identifikace signalu
Stav Definice Signdl - ANO Cil hodnota
Vysledek Stav-vysledek Signal vypustén Systém proménna

Tabulka ¢. 27 — Parametry elementu Mezilehla udalost — multityp vypustit
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5.1.4.4.11 Mezilehla udalost - multityp zachytit
U udalosti tohoto typu existuje vice typu aktivace. Pokud je vyuzita v

ramci normalniho procesniho toku muze startéry zachytit.

V pfipadé, Ze je tato udalost soucéasti hranice aktivity mize startéry
pouze zachytavat.
Kdyz je udalost vyuZzita pro zachyceni startéru je pozadovan zachyt
alespon jednoho z definovanych startérd, aby byla udalost spusténa.
Pokud ma mezilehla udalost vice nez jednu definovanou aktivaci pak
bude zobrazena jako multityp.

Pri

pouziti

udalosti
pravidelného pétiuhelniku bez vyplné.

zachytit

multityp bude pouzita znacka

Obrazek 46 Graficka
znacka elementu Mezilehla
udalost —multityp zachytit

Pfehled parametrld definovanych elementu Mezilehla udalost — multityp zachytit

Nazev elementu

Mezilehla udalost — multityp zachytit

Typ Nazev Nazev atributu | Typ atributu Nazev vlastnosti Typ vlastnosti
elementu | parametru
MUZ - Email zprava |Adresa Definice-vysledek Odesilatel Konst hodnota
bézna
Predmét Identifikace-vysledek | Identifikaéni text Konst hodnota
Zprava Hodnota-vysledek Obsah zpravy Proces hodnota
Zprava Soubor-vysledek Soubor pfilohy Proces soubor
Vysledek Stav-vysledek Stav - Pijato; Systém proménna
) DateTime
MUZ - Casovac Jméno Identifikace Nazev proménné Prom akt procesu
béZna Casovace
Datum Definice Datum spusténi Konst hodnota
Minuta Definice Minuta spusténi (0- | Konst hodnota
59)
Hodina Definice Hodina spusténi (0- | Konst hodnota
23)
Den v mésici Definice Den v mésici (1-31) | Konst hodnota
Mésic Definice Mésic (1-12) Konst hodnota
Den v tydnu Definice Den v tydnu (0-7, Konst hodnota
nedéle: 0, nebo 7)
Stav Definice Hodnota provedeni | Cil hodnota
Vysledek Stav-vysledek Casovaé proveden | Systém proménna
MUZ - Odkaz Jméno Identifikace Nazev proménné Prom akt procesu
zachytit odkazu
Stav Definice Provedeni odkazu | Cil hodnota
Vysledek Stav-vysledek Odkaz zachycen Systém proménna
MUZ - Nazev proménné Prom aplikace
zachytit | Signal Jméno Identifikace signalu
Stav Definice Signdl - ANO Cil hodnota
Vysledek Stav-vysledek Signal - zachycen Systém proménna

Tabulka ¢. 28 — Parametry elementu Mezilehla udalost — multityp zachytit

5.1.4.4.12 Mezilehla udalost - soubézny multityp zachytit
Predstavuje udalost, u které existuje vice typu aktivace. Pokud je

vyuzita v ramci normalniho procesniho toku mize pouze zachytit
startéry.

Obrazek 47 Grafickad znacka
elementu Mezilehld uddlost —

soub&zny multityp zachytit

V pripadé, Ze je tato udalost souc€asti hranice aktivity muze startéry

42 |

Uzivatelska ptirucka systému BCM



také pouze zachytavat.

Na rozdil od bézné multistart mezilehlé udalosti, jsou potfebné pro
spusténi udalosti vSechny z pfifazenych spoustécu.

Pfi pouziti udalosti soubézny multityp v rezimu zachytit bude pouzita
znaCka znaménka plus bez vyplné.

Pfehled parametrd definovanych elementu Mezilehla udalost — soub&Zny multityp zachytit

Nazev elementu Mezilehla udalost — soubézny multityp zachytit
Typ Nazev Nazev atributu | Typ atributu Nazev vlastnosti Typ vlastnosti
elementu | parametru
MUZ - Email zprava | Adresa Definice-vysledek Odesilatel Konst hodnota
bézna
Predmét Identifikace-vysledek | Identifikacni text Konst hodnota
Zprava Hodnota-vysledek Obsah zpravy Proces hodnota
Zprava Soubor-vysledek Soubor pfilohy Proces soubor
Vysledek Stav-vysledek Stav - Pfijato; Systém proménna
] DateTime
MUZ - Casovac Jméno Identifikace Nazev proménné Prom akt procesu
béZna Casovace
Datum Definice Datum spusténi Konst hodnota
Minuta Definice Minuta spusténi (0- | Konst hodnota
59)
Hodina Definice Hodina spusténi (0- | Konst hodnota
23)
Den v mésici Definice Den v mésici (1-31) | Konst hodnota
Mésic Definice Mésic (1-12) Konst hodnota
Den v tydnu Definice Den v tydnu (0-7, Konst hodnota
nedéle: 0, nebo 7)
Stav Definice Hodnota provedeni | Cil hodnota
Vysledek Stav-vysledek Casovaé proveden | Systém proménna
MUZ - Odkaz Jméno Identifikace Nazev proménné Prom akt procesu
zachytit odkazu
Stav Definice Provedeni odkazu | Cil hodnota
Vysledek Stav-vysledek Odkaz zachycen Systém proménna
MUZ - Nazev proménné Prom aplikace
zachytit | Signal Jméno Identifikace signalu
Stav Definice Signal - ANO Cil hodnota
Vysledek Stav-vysledek Signal - zachycen Systém proménna

Tabulka ¢. 29 — Parametry elementu Mezilehla udalost — soubézny multityp zachytit

5.1.4.5 Koncové udalosti

5.1.4.5.1 Koncové udalosti v diagramu

Koncova udalost oznacuje konec procesu. Koncova udalost ukoncuje tok procesu, a proto
nema Zzadny odchozi sekvencni tok. Koncova udalost sdili stejny zakladni tvar jako
pocCateCni a mezilehla udalost, tedy kruh s otevienym stfedem. Stejné jako v ostatnich
pfipadech udalosti jsou znacky umistény uvnitf kruhu a upfeshuji tak jednotlivé varianty
udalosti. Koncova udalost je reprezentovana v diagramu kruhem, ktery musi byt vykreslen
jedinou tlustou obrysovou Carou. Tloustka obrysové ¢ary musi byt silna, aby se koncova
udalost odliSovala od mezilehlé a poCatecni udalosti.
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Vyznamné vlastnosti koncové udalosti:
e V ramci jedné urovné procesu muze byt vice koncovych udalosti.
e Koncova udalost je nepovinna: Dana procesni uroven, proces nebo rozsifeny

dil&i proces smi (neni vyZadovano) mit nékterou z téchto forem:

o Jestlize koncova udalost nebyla pouzita, pak implicitni koncova udalost
procesu nebude mit vysledek.

o Jestlize existuje pocCateCni udalost, pak musi existovat alespori jedna
koncova udalost.

o Jestlize neni-li pouZita koncova udalost, pak vSechny tokové objekty, které
nemaji zadny odchozi sekvenéni toku (tzn. nejsou zdrojem sekvencniho
toku) znamenaji konec toku daného procesu. Nicméné&, proces nemusi
skoncit, dfive nez budou dokonc¢eny vSechny paralelni drahy.

Poznamka: Proces mulze mit vice neZz jednu procesni uroven (tzn. mize obsahovat
rozsifujici dil€i procesy nebo volani aktivit, které volaji jiné procesy). Pouziti po¢ate¢ni a
koncové udalosti je nezavislé pro kazdou uroveri diagramu.

V ramci BPMN existuje devét typd koncovych udalosti: Zadné, zprava, Konflikt, Chyba,
zruSeni, Nahrada, Signal, Konec a Multityp. Tyto typy definuji disledek dosazeni kone¢né
udalosti a budou predavany jako vysledek kone¢né udalosti.

5.1.4.5.2 Koncova udalost - bez upresnéni

Koncova udalost bez upfesnéni nema definovany vysledek. Pokud
nema koncova udalost definovan vysledek, musi byt zobrazena bez
znacky.

Obrazek 48 Grafickad znacka

Prehled parametru definovanych elementu Koncova udalost —bez  jementu Koncovd uddlost — bez

upfesnéni upresnéni
Nazev elementu Koncova udalost — bez upresnéni
Typ Nazev Nazev atributu | Typ atributu Nazev vlastnosti Typ vlastnosti
elementu | parametru
Koncova | Ukonceni Jméno Identifikace Nazev proménné Prom akt procesu
udalost ukoncujici udalosti
Stav Definice Hodnota provedeni | Cil hodnota
Vysledek Stav-vysledek Je provedena Systém proménna
Vysledek-chyba | Stav-vysledek Chyba ukongeni Systém proménna

5.1.4.5.3 Koncova udalost - zprava

Tabulka ¢. 30 — Parametry elementu Koncova udalost — bez upresnént

Tato koncova udalost znamena, Ze je ucastnikovi v zavéru procesu
odeslana zprava. UcCastnik, kterému ma byt zprava odeslana mulze
byt definovan v ramci dalSich procesu a muze byt propojen s udalosti

pomoci to

Tato udalost musi byt oznacena znackou obalky s vyplni.

ku zprav.

Obrazek 49 Graficka

znacka elementu Koncova

Prehled parametru definovanych elementu Koncova udalost — zprava

udalost — zprava

Nazev elementu Koncova udalost — zprava

Typ Nazev Nazev atributu | Typ atributu Nazev vlastnosti Typ vlastnosti
elementu | parametru

Koncova |Email zprava |Adresa Definice-vysledek Pfijemce Konst hodnota
udélost
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Predmét Identifikace-vysledek | Nazev proménné Prom akt procesu
zpravy

Zprava Hodnota-vysledek Obsah zpravy Konst hodnota

Zprava Soubor-vysledek Soubor pfilohy Konst hodnota

Stav email Stav-vysledek Datum zpravy Systém proménna

Vysledek Stav-vysledek Vysledek pfijeti Systém proménna

zpravy

Vysledek-chyba

Stav-vysledek

Chyba pfijeti zpravy

Systém proménna

Tabulka ¢. 31 — Parametry elementu Koncova udalost — zprava

5.1.4.5.4 Koncova udalost - chyba

Tato koncova udalost pojmenovava chybu, ktera by mohla byt
generovana. VSechna aktualné aktivni vlakna v konkrétnich dilCich
procesech jsou ukoncena s timto vysledkem.

Chyba bude zachycena pomoci mezilehlé udalosti — chyba, se
stejnym chybovym kodem nebo bez chybového kédu, jenz je na
hranici nejblizsi obklopujici nadfazené aktivity (hierarchicky).
Chovani procesu neni blize urCeno, jestlize aktivita v hierarchii
nema takto popsanou mezilehlou udalost - chyba. Systém
vykonavani procesu mize definovat dodate€né zpracovani chyb, v
tomto pfipadé néjaké bézné ukoncéeni procesu.

Tato udalost musi byt oznaCena znackou nesoumérné vinovky s
vyplni.

Obrazek 50 Graficka
znacka elementu Koncova
uddalost — chyba

Prehled parametrt definovanych elementu Koncova udalost — chyba

Nazev elementu Koncova udalost — chyba
Typ Nazev Nazev atributu | Typ atributu Nazev vlastnosti Typ vlastnosti
elementu | parametru
Koncova |Chyba Jméno Identifikace Nazev proménné Prom akt procesu
udalost chyby
Stav Definice Predpis kédu chyby | Cil hodnota
Kod chyby Stav-vysledek Kod odeslané Systém proménna
chyby
Vysledek Stav-vysledek Je odeslana Systém proménna
Vysledek-chyba | Stav-vysledek Chyba odeslani Systém proménna

Tabulka ¢. 32 — Parametry elementu Koncova udalost — chyba

5.1.4.5.5 Koncova udalost - konflikt (napéti)

Tento typ koncové udalosti naznacuje, Zze by mohl byt spustén
konflikt. Ostatni aktivni vliakna tim nejsou ovlivnéna a pokracuji do
jejich vykonani. Konflikt bude zachycen od mezilehlé udalosti -
konflikt, se stejnym kédem konfliktu nebo bez kédu konfliktu, ktery
je na hranici nejblizSi pfedchozi nadfazené aktivity (hierarchicky).
Chovani procesu neni blize specifikovano, jestlize aktivita v
hierarchii nema takto popsanou mezilehlou udalost - konflikt.

Tato udalost musi byt oznaena znackou specifické Sipky s vyplni.
Tato udalost nema stanoveny parametry pro systém BCM.

Obrazek 51 Graficka
znacka elementu Koncova
udalost — konflikt

5.1.4.5.6 Koncova udalost - nahrada
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Tento

typ ukonCeni znamena, Ze je nezbytna nahrada

(kompenzace). Jestlize je né&jaka aktivita identifikovana a byla
uspésné dokoncena, pak bude tato aktivita nahrazena.
Aktivita musi byt viditelna (dostupna) z kompenzacni koncové

udalosti, tj. musi byt splnéna jedna z nasledujicich podminek:

v . , , . . Obrazek 52 Grafickad znacka
KompenzacCni koncova udalost je obsazena VvV ciementu Koncova uddlost — nahrada

normalnim toku procesu na stejné urovni sub-

procesu.

Kompenzacni koncova udalost je obsaZzena v kompenzaéni udalosti sub-
procesu, ktery je obsazen v sub-procesu obsahujicim aktivitu.

Jestlize neni Zadna aktivita identifikovana, vSechny uspésné ukoncené aktivity
viditeIné z kompenzacni koncové udalosti jsou nahrazeny, v opacném poradi
procesniho toku. Z toho vyplyva nasledujici:

Kompenzacni koncova udalost je obsaZzena v normalnim toku procesu a na té
stejné urovni sub-procesu jako aktivity.

Kompenzacni koncova udalost je obsaZzena v kompenzaéni udalosti sub-
procesu, ktery je obsazen v sub-procesu obsahujicim aktivity.

Ma-li byt nahrazena néjaka aktivita, musi mit hranini kompenzacni udalost nebo musi
obsahovat kompenzacni sub-proces.

Znacka identifikujici tuto udalost, dvojice Sipek musi byt zobrazena s vyplni.

Tato udalost nema stanoveny parametry pro systém BCM.

5.1.4.5.7 Koncova udalost - signal

Tato koncova udalost znamena, Ze bude vysilan signal, kdyz bude
dosazeno konce.

Poznamka: signal, ktery je vysilan do vSech procesu, které mohou

pfijimat signal, muze byt poslan napfi¢ rdznymi urovnémi procesl Obrézek 53 Grafickd
nebo bazény, ale neni zpravou (nema specifikovan zdroj a cil). snacka elementu Koncovd
Tato udalost musi byt oznacena znackou trojuhelniku s vyplni. uddlost — signdl
Pfehled parametr definovanych elementu Koncova udalost — signal
Nazev elementu Koncova udalost — signal
Typ Nazev Nazev atributu | Typ atributu Nazev vlastnosti Typ vlastnosti
elementu | parametru
Koncova | Signal Jméno Identifikace Nazev proménné Prom aplikace
udalost signalu
Stav Definice Signal - ANO Cil hodnota
Vysledek Stav-vysledek Signal vypustén Systém proménna
Vysledek-chyba | Stav-vysledek Chyba vypusténi Systém proménna
signalu

Tabulka ¢. 33 — Parametry elementu Koncova udalost — signal

5.1.4.5.8 Koncova udalost - ukonceni

Tento typ koncové udalosti znamena, Ze veskeré aktivity v procesu
musi byt okamzité ukonCeny. Zahrnuje vSechny pfipady multi-
instanci. Proces je ukon&en bez nahrady nebo bez fizeni udalosti.
Tato udalost musi byt oznacena znackou kruznice s vyplni.

Obrazek 54 Graficka
znacka elementu Koncova
udalost — ukonceni
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Prehled parametrt definovanych elementu Koncova udalost —

ukonceni

Nazev elementu Koncova udalost — ukonceni

Typ Nazev Nazev atributu | Typ atributu Nazev vlastnosti Typ vlastnosti

elementu | parametru

Koncova | Ukonceni Jméno Identifikace Nazev proménné Prom akt procesu

udalost ukoncujici udalosti
Stav Definice Hodnota provedeni | Cil hodnota
Vysledek Stav-vysledek Je provedena Systém proménna
Vysledek-chyba | Stav-vysledek Chyba provedeni Systém proménna

Tabulka ¢. 34 — Parametry elementu Koncova udalost — ukoncent

5.1.4.5.9 Koncova udalost - zruseni

Tento typ koncové udalosti se pouziva v ramci transakéniho sub-

procesu. Znamena, Ze transakce bude zruSena a bude aktivovana

mezilehla udalost - zruSit pfipojena k hranici sub-procesu. Kromé

toho, to bude znamenat, Ze transakéni protokol zpravy o zruSeni by Obrizek 55 Grafickd
mél byt odeslan vSem subjektim zapojenym do transakce. cnacka elementu Koncovéd
Tato udalost musi byt oznaCena znackou pismene X s vyplni. Tato uddlost — zruseni
udalost nema stanoveny parametry pro systém BCM.

5.1.4.5.10 Koncova udalost - Multityp

Tato udalost znamena, Ze existuje vice dusledkd ukonceni procesu.
VSechny z nich se mohou vyskytnout. Ma-li koncova udalost vice nez
jeden definovany dusledek musi byt zobrazena jako multityp.

Tato udalost musi byt oznaCena znacCkou pétiuhelniku s vyplni. Obrézek 56 Grafickd
; . ] ] ) znacka elementu Koncovad
Pfehled parametri definovanych elementu Koncova udalost — uddlost — Multityp
multityp
Nazev elementu Koncova udalost — Multityp
Typ Nazev Nazev atributu | Typ atributu Nazev vlastnosti Typ vlastnosti
elementu | parametru
Koncova |Email zprava |Adresa Definice-vysledek Pfijemce Konst hodnota
udalost
Pfedmét Identifikace-vysledek | Nazev proménné Prom akt procesu
zpravy
Zprava Hodnota-vysledek Obsah zpravy Konst hodnota
Zprava Soubor-vysledek Soubor pfilohy Konst hodnota
Stav email Stav-vysledek Datum zpravy Systém proménna
Vysledek Stav-vysledek Vysledek pfijeti Systém proménna
zpravy
Vysledek-chyba | Stav-vysledek Chyba pfijeti zpravy | Systém proménna
Koncova |Chyba Jméno Identifikace Nazev proménné Prom akt procesu
udalost chyby
Stav Definice Pfedpis kédu chyby | Cil hodnota
Kod chyby Stav-vysledek Kod odeslané Systém proménna
chyby
Vysledek Stav-vysledek Je odeslana Systém proménna
Vysledek-chyba | Stav-vysledek Chyba odeslani Systém proménna
Koncova | Signal Jméno Identifikace Nazev proménné Prom aplikace
udalost signalu
Stav Definice Signal - ANO Cil hodnota
Vysledek Stav-vysledek Signal vypustén Systém proménna
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Vysledek-chyba

Stav-vysledek

Chyba vypusténi
signalu

Systém proménna

Koncova | Ukonceni Jméno Identifikace Nazev proménné Prom akt procesu
udalost ukonéujici udalosti
Stav Definice Hodnota provedeni | Cil hodnota
Vysledek Stav-vysledek Je provedena Systém proménna

Vysledek-chyba

Stav-vysledek

Chyba provedeni

Systém proménna

Tabulka ¢. 35 — Parametry elementu Koncova uddalost — Multityp

48 |

Uzivatelska piirucka systému BCM




5.1.4.6 Brany

Brany se pouzivaji k fizeni sekvenénich tokd v ramci procesu, k jejich vzajemnému sbihani
a rozbihani se. V pfipadé, Ze tok nemusi byt fizen, pak nejsou brany potfeba. Branu
predstavuje kosoctverec, ktery je pouzivan v mnoha vyvojovych diagramech vyhradné pro
zaznam vétveni. Jeho obrys musi byt vykreslen jedinou tenkou Carou.

Brany nereprezentuji vykonavanou "praci" a maji nulovy vliv na operativni vlastnosti
procesu v prubéhu jeho provadéni (naklady, ¢as, atd.)Brany Ize definovat pro vSechny typy
chovani procesnich toku:

e rozhodnuti/rozvétveni (exkluzivni, inklusivni a komplexni)

e spojovani/slouceni vétvi.

ZnacCka kosocCtverce byva tradicné vyuzivana pro rozhodovani. BPMN rozSifuje typy
chovani rozhodovani tak, aby odrazela rlizné typy fizeni sekvenéniho toku. Kazdy typ
brany bude mit vnitfni znacku, ktera ukazuje charakter vyuziti brany.

Poznamka:

| kdyz je znaCka brany kosocltverec, neni nutno pfichozi a odchozi sekvenéni toky
pfipojovat do roht kosoctverce. Sekvencni toky je mozno pfipojit k libovolnému bodu
hranice znacCky brany.

Brana mulze byt cilem sekvenéniho toku. Mlze byt bez pfichoziho sekvenéniho toku nebo
muze mit jeden nebo vice pfichozich sekvenénich tokd. Pokud brana nema pfichozi
sekvencni tok, a neni definovana zadna pocatec¢ni udalost procesu, pak rozdilnost chovani
brany, které bude provedeno v ramci fizeni procesu, zavisi na typu brany.
Brana muze byt zdrojem sekvencéniho toku. Z brany mulze vychazet jeden nebo vice
odchozich sekvencnich tokd nebo muze byt brana bez odchozich toka.
Brana musi mit bud vicenasobné pfichozi sekvencni toky nebo vicenasobné odchozi
sekvencni toky (tzn. musi sloucit nebo rozdélit tok).
e brana s neupfesnénymi sméry smi mit vicenasobné prfichozi i odchozi sekvencni
toky
e brana se smichanymi sméry musi mit vicenasobné pfichozi i vicenasobné
odchozi sekvence toku.
e brana se sbihajicimi se sméry toki musi mit vicenasobné pfichozi sekvencni
toky, ale nesmi mit vicenasobné odchozi sekvencni toky.
e brana s rozbihajicimi se sméry tokd musi mit vice odchozich sekvenénich tokd,
ale nesmi obsahovat vice pfichozich sekvenénich toku.

5.1.4.6.1 Brana - Exklusive

Rozbihajici se exkluzivni brana

Rozbihajici se exkluzivni brana (brana rozhodnuti) se pouziva k

vytvoreni alternativni cesty v ramci prabéhu procesu. Je v podstaté

"odklanécim bodem na cesté" v ramci procesu. V daném pripadé

muze byt realizovan pouze jeden z odchozich toku brany.

Bré_na rozhodnuti mize predstavovat otazku, ktera je oCekavana v Obrézek 58 Grafickd
uritétm misté v procesu. Tato otazka ma definovanou sadu nacka elementu
alternativnich odpovédi. Kazda odpovéd je spojena s podminkou, Exklusivai brany
ktera je spojena s odchozim sekvencnim tokem brany.

Exkluzivni brana je oznacCena znackou ve tvaru "X", a je umisténa uvnitf kosocCtverce. Tato
znacka odliSuje tento typ brany od ostatnich bran. V diagramu by mélo byt vyuzivani znacky
konzistentni, tzn. nemély by se v ném nachazet brany bez znacky a nékteré vCetné znacky.
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Vychozi cesta urCuje cestu, ktera ma byt realizovana v pfipadé, Zze zadny z podminénych
vyrazu brany nebude vyhodnocen kladné. Jestlize neni vychozi cesta definovana a proces
je provadén tak, ze nevyhovuje zadny z podminkovych vyraz(, nastane za béhu procesu
vyjimka.

Vychozi sekvenc¢ni tok bude pobirat tokeny z brany, v pfipadé Zze zadny z podminkovych
vyrazl ostatnich vystupnich sekvenénich tokl nebude vyhodnocen jako pravda. Vychozi
sekvencni tok by nemél mit podminkovy vyraz. V pfipadé, zZe je definovan bude ignorovan.

Slucujici exkluzivni brana
SluCujici exkluzivni brana se pouziva ke slou€eni alternativnich cest. Kazdy pfichozi
sekvencni tok je sméfovan na odchozi sekvencni tok bez synchronizace.

Prehled parametru definovanych elementu Exklusivni brana — rozbihajici se / slu€ujici

Nazev elementu Exklusivni brana

Typ Nazev Nazev atributu | Typ atributu Nazev vlastnosti Typ vlastnosti

elementu | parametru

Brana Exkluzivni Smér toku Definice Smér toku Konst hodnota

brana

Vysledny tok Stav-vysledek Vysledny tok Systém proménna
Vysledek Stav-vysledek Vyhodnoceni brany | Systém proménna
Vysledek-chyba | Stav-vysledek Chyba brany Systém proménna

Tabulka ¢. 36 — Parametry elementu Exklusivni brana

5.1.4.6.2 Brana - Inklusivni

Rozbihajici se inklusivni brana

Rozbihajici se inklusivni brana (zahrnujici rozhodnuti) muze byt

pouzita k vytvoreni alternativnich a paralelnich cest v ramci procesu.

Na rozdil od exklusivnich bran, jsou vSechny podminkové vyrazy

vyhodnoceny. Pravdivé hodnoceni jednoho podminkového vyrazu Obrézek 59 Grafickd
nevyluCuje vyhodnoceni dalSich podminkovych vztaht. VSechny nacka elementu
sekvence toku, s pravdivymi vyhodnocenimi, budou pfenaset tokeny. Inklusivni brany
Vzhledem k tomu, Ze kazda cesta je povazovana za nezavislou,

vSechny kombinace cest mohou nastat, tzn. od Zadné po vSechny.

Nicméné, brany by mély byt navrzeny tak, aby byla zvolena

minimalné jedna cesta.

Inklusivni brana musi byt oznaCena v diagramech znackou tvaru

kruhu nebo "O" umisténého v kosoctverci. Tak se bude odliSovat od

ostatnich bran.

Vychozi cesta urCuje cestu, ktera ma byt realizovana v pfipadé, Zze zadny z podminénych
vyrazu brany nebude vyhodnocen kladné. Jestlize neni vychozi cesta definovana a proces
je provadén tak, ze nevyhovuje zadny z podminkovych vyraz(, nastane za béhu procesu
vyjimka.

Vychozi sekvencni tok bude pobirat tokeny z brany, v pfipadé Zze zadny z podminkovych
vyrazl ostatnich vystupnich sekvenénich tokl nebude vyhodnocen jako pravda. Vychozi
sekvencni tok by nemél mit podminkovy vyraz. V pfipadé ze je definovan bude ignorovan.
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Sbihajici se inklusivni brana
Sbihajici se inklusivni brany jsou vyuzZivany ke sloucCeni kombinace alternativnich a

paralelnich cest.

Ovladani

pritoku tokenU pfichazejicich do

inklusivni

brany Ize

synchronizovat s nékterymi jinymi tokeny, které pfichazeji pozdéji do této brany.

Pfehled parametrld definovanych elementu Inklusivni brana — rozbihajici se / slu€ujici

Nazev elementu

Inklusivni brana

Typ Nazev Nazev atributu | Typ atributu Nazev vlastnosti Typ vlastnosti
elementu | parametru
Brana Inklusivni Smér toku Definice Smér toku Konst hodnota
brana
Vysledny tok Stav-vysledek Vysledny tok Systém proménna
Vysledek Stav-vysledek Vyhodnoceni brany | Systém proménna

Vysledek-chyba

Stav-vysledek

Chyba brany

Systém proménna

Tabulka ¢. 37 — Parametry elementu Inklusivni brana

5.1.4.6.3 Brana - Paralelni

Paralelni
paralelnich toka.
Paralelni

brana slouzi

brana musi

k synchronizaci

(kombinaci) a tvorbé

byt oznaCena znaCkou znaménka plus

umisténého v kosodtverci. Tim se bude odliSovat od ostatnich bran.

Paralelni brana vytvari paralelni cesty bez kontroly jakychkoli

podminek. Kazdy odchozi sekvenéni tok pfijme z brany token na

odeslani.

U pfichozich tokl, bude paralelni brana ¢ekat na v§echny pfichozi
toky pfed spusténim toku skrz své odchozich sekvencni toky.

Obrazek 60 Graficka

znacka elementu
Paralelni brana

Pfehled parametrli definovanych elementu Paralelni brana — rozbihajici se / slu€uijici

Nazev elementu

Paralelni brana

Typ Nazev Nazev atributu | Typ atributu Nazev vlastnosti Typ vlastnosti
elementu | parametru
Brana Paralelni Smér toku Definice Smér toku Konst hodnota
brana
Vysledny tok Stav-vysledek Vysledny tok Systém proménna
Vysledek Stav-vysledek Vyhodnoceni brany | Systém proménna

Vysledek-chyba

Stav-vysledek

Chyba brany

Systém proménna

Tabulka ¢. 38 — Parametry elementu Paralelni brana

5.1.4.6.4 Brana - Complex

Komplex brana muze byt

pouzita pro modelovani

slozitych

synchroniza€nich chovani. Aktivacni podminka se pouziva k popisu

pfesného chovani.

Tato brana nema stanoveny parametry pro systém BCM.

5.1.4.6.5 Brana - Event Base
Udalostni brana predstavuje vétvici se bod v procesu, kde alternativni cesty, které fidi,
vyplyvaji z udalosti, které nastaly, spiSe které se vyvinuly z vyraztd pouzitych procesnich
dat (jako exklusivni nebo inklusivni brana).

Obrazek 61 Grafickad znacka
elementu Brany Complex
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Urcité udalosti, obvykle obdrzené zpravy, urluji cestu, ktera bude
zvolena. V podstaté, je toto rozhodnuti provedeno jinym ucastnikem,
na zakladé dat, které nejsou ziejmé v procesu, a tim vyzaduji pouziti
udalostni brany.

Tato brana nema stanoveny parametry pro systém BCM.

Obrazek 62 Graficka
znacka elementu
Udalostni brana sdili stejny zakladni tvar brany, tj. kosoctverec, se Brany — Event Base
znaCkou pravidelného pétidhelniku umisténého uvnitf tvaru.
Udalostni brana je kosoctverec, ktery musi byt vykreslen jedinou
tenkou Carou. ZnaCka brany udalosti musi vypadat jako znacka

mezilehlé udalosti - multityp.

Tato brana nema stanoveny parametry pro systém BCM.

5.1.4.7 Spojovaci objekty

5.1.4.7.1 Sekvencni tok
Sekvenéni tok se pouziva k zobrazeni uspofadani tokovych prvkd v ramci procesu nebo
choreografie. Kazdy sekvencni tok ma pouze jeden zdroj a pouze jeden cil. Zdroj a cil musi
byt zvolen z nasledujicich tokovych prvku:

e udalost (pocatecni, mezilehlé, koncové)

e aktivita (ukol, sub-proces, proces)

e brany.

»
»

Obrazek 63 Graficka
znacka elementu

Sekvencni tok

Sekvencni tok je prezentovan plnou ¢arou zakon€enou plnou
Sipkou. Pouziti textu, barvy, velikosti a ¢ary pro sekvencni toky
musi korespondovat se zakladnimi pravidly BPMN.

Prehled parametru definovanych elementu Sekvenéni tok

Nazev elementu Sekvenéni tok

Typ Nazev Nazev atributu | Typ atributu Nazev vlastnosti Typ vlastnosti

elementu | parametru

Tok Specifikace Vychozi tok Definice JeVychozi Konst hodnota
Podminény tok | Definice Podminka toku Konst hodnota
Vysledek Stav-vysledek Vyhodnoceni toku | Systém promé&nnd
Vysledek-chyba | Stav-vysledek Chyba toku Systém proménna

Tabulka ¢. 39 — Parametry elementu Sekvencni tok

Sekvenénimu toku Ize volitelné definovat podminky vyrazl, coz znamena, Ze tokeny budou
dédény sekvenénim tokem pouze v pfipadé, Zze bude vyraz vyhodnocen jako pravdivy.
Tento vyraz se obvykle pouziva v pfipadé, Ze je zdrojem sekvencniho toku brana nebo
aktivita.

Podminény odchozi sekvencni tok z aktivity musi byt zobrazen s mini-kosoctvercovou
znaCkou na zaCatku konektoru. Pokud je podminény sekvenéni tok pouZit ze zdrojové
aktivity, pak musi existovat alesponi jeden dalSi odchozi sekvencni tok z této aktivity.
Podminény odchozi sekvenéni tok z brany nesmi byt zobrazen se znackou mini-
kosoctverce na zaCatku konektoru, pokud je zdrojem brana typu paralelni ¢i udalostni.

Sekvencni tok, ktery ma jako zdroj exkluzivni, inklusivni, nebo komplexni branu nebo
aktivitu, mize byt také definovan jako vychozi. Takovy sekvenéni tok bude mit zobrazenu
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znacku na konektoru, aby bylo patrno, Ze se jedna o vychozi tok. Vychozi sekvencni tok je
zvolen (token plyne) pouze tehdy, kdyz vSechny ostatni odchozi sekvencni toky z aktivity
nebo brany nejsou platné (. stav jejich podminkovych vyrazu je false).

Vychozi odchozi sekvenéni tok musi byt vykreslen se znacCkou lomitka na zacatku
konektoru.

5.1.4.7.2 Pravidla ptipojeni tokovych objektu

Pfichozi sekvencni tok lIze pfipojit do libovolného mista tokového objektu (vlevo, vpravo,
nahofe nebo dole). Stejné tak odchozi sekvenéni tok muze odchazet z libovolného mista
tokového objektu. BPMN dovoluje tuto volnost, nicméné je pfi propojovani doporuc¢ovana
soudnost nebo je doporu¢eno vyuzivat osvéd&enych postupu. Tokové objekty je dobré
propojovat tak, aby d&tenaflm diagraml bylo chovani procest ziejmé a snadno
sledovatelné. Na to je tfeba brat zfetel pfedevSim v pfipadé, kdyZ diagram obsahuje
sekvenéni toky a toky zprav. V téchto situacich je nejlepsi, zvolit smér pro sekvencni toky,
bud zleva doprava nebo shora doll a pak volit smér tok( zprav v uhlu 90° k sekvenénim
tokim. Vysledné diagramy budou mnohem srozumitelnéjsi.

5.2 Prvky

Knihovna Prvkl je uzivatelskym rozhranim uréenym ke spravé jednotlivych prvku
procesnich map. Prvky pfedstavuji konkrétni napl grafickych objektl procesu, pocinaje
modelem procesu a konce jednotlivymi prvky procesu, kterymi jsou napf. udalosti, aktivity,
brany a toky.

Kazdy prvek je ur€en nazvem a typem. Nazev je zakladni identifikaci z hlediska ucelu prvku
v ramci modelu. Typ identifikuje prvek z hlediska jeho funkce v kontextu jazyka BPMN. Pro
ucely aplikaceprvku v ramci dynamickych procesnich map v systému BCM ma kazdy prvek
definovanu nasledujici hierarchickou strukturu dat:

Prvek 1
Parametr 1
Atribut 1
Vlastnost 1
Hodnota
Vlastnost n
Atribut n
Parametr n

Uzivatelské rozhrani knihovny je slozeno ze tfi ¢asti. V horni Casti uzivatelské plochy je
umistén formular “Podminky pro vybér prvkd“, ktery je ur€en k omezeni zobrazeni dat. Na
tento formular navazuji formulare “Seznam prvk(“ a formular ureny k editaci jednotlivych

dat prvku “Prvek®.
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Iﬁb" Nabidka = Mapy procesdl  Piehledy Nastaven! Ciselniky =
nim

Q Podminky pro vybér prid ~

(4 = - 0000000
Mazev prvku: Analyza stavy situace
Proces: Maruseni silnitnihe dopravniho systému - hrozba

Element: Bictivita - manuaini Ukol b

(4 ores - 0000000

E Parametry - seznam

Parametr

Ianuaini kol

E Sezmam prvkl

Nazev

Aktivita - manuaini kol - Manusini diol

Popis

¥ o

Nazev prvku Typ elementu Popis prvku  Nazev procesu Organizace

Anaiyza stavy situace Alctivity Maruen! siinitnfho dopravnihe systému - hrozl Obecni Ofad Doinf Ves
3

Brana A Brany Narugen siinicniho dopravniho systému - hrozl Obecnl Ofad Doinl Ves
k

Brana B Brany Marugeni silnicniho dopravning systému - hrozl Obecni Gfad Doini Ves
3

Marugen siinicntho dopravning systému - hrozl Obecni dfad Doini Ves
3

Cile situace dexat ra daldl prizkum Mezilehla ugaiost - zachytit - béand

Obrazek 64 — Uzivatelské rozhrani knihovny “Prvky*

5.2.1 Formulaf Podminky pro vybér prvku
Formular “Podminky pro vybér prvki“ je uréen k omezeni zobrazeni prvkl v hierarchickém
seznamu “Prvky“. ZpUsob prace je popsan v kapitole 3.2.7Jak vyhledat / omezit data?

Formular obsahuje nasledujici casti:

e Nazev prvku, textové pole uréené pro zadani nazvu prvku. Zobrazeny budou
prvky s timto nazvem.

e Popis prvku, textové pole urCené pro zadani casti popisu prvku. V pfehledu
budou zobrazeny prvky, které maji v popisu prvku evidovan zadany fetézec
znakd.

e Nazev procesu, textové pole urlené pro zadani Casti nebo celého nazvu
procesu. V pfehledu budou zobrazeny prvky, které jsou soucasti procesu, jehoz
nazev obsahuje zadany fetézec znakd.

e Nazev organizace, textové pole ur€ené pro zadani Casti nebo celého nazvu
organizace. V prehledu budou zobrazeny prvky, které jsou soucasti procesu,
jehoz organizace obsahuje v nazvu zadany fetézec znaku.

e Typ elementu, textové pole urCené pro zadani nazvu typu elementu. V pfehledu
budou zobrazeny prvky, které vychazeji z typu elementu daného nazvu (Casti
nazvu).
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Mimo zadany typu procesu, pokud bude zaskrtavaci box oznacen (zaskrtnut)
budou zobrazeny vSechny prvky, které nejsou soucasti procesu, jehoz nazev
obsahuje zadany fetézec znaku.

Zobrazit, tlaCitko, které provede zobrazeni seznamu dle zadanych hodnot.

Q Podminky pro wybér prvka

MNazev prviou:

Popis prvlou:

Nazev procesu MNazev organizace:

Typ elementu:

Zobrazit

Mimo zadany typ elementu

Obrazek 65 — Formulaf “Podminky pro vybér prvki* knihovny “Prvky*

5.2.2 Formular Prvek

Formular slouzi k zobrazeni jednotlivych nastaveni evidovanych prvka v systému. Je uren
k editaci dat nebo ke smazani daného prvku. Formulaf obsahuje zakladni identifikaci prvku
nazvem a typem. DalSi evidovana data jsou seskupena do jednotlivych sekci, které tvofi
obsah péti zalozek.

Zahlavi kazdé sekce obsahuje jeji nazev a liStu vykonnych ikon, které umoznuji praci s
aktualnim souborem dat sekce (novy, ulozit, smazat, pohyb po zadznamech).

Formulaf obsahuje nasledujici ¢asti:

Nazev prvku, textové pole urCené pro editaci nazvu daného prvku. Tento nazev
bude v ramci formulafe vzdy zobrazen, nezavisle na volbé zalozek.

Proces, rozbalovaci nabidka umoziujici pfifazeni daného prvku k urcitému
procesu.

Element, rozbalovaci nabidka urena k vybéru odpovidajiciho typu elementu,
ktery urCuje ucel daného prvku.

Zalozka Parametry, obsahuje evidenci parametrd a atributl prvku (1. a 2.
uroven).

Zalozka Data — Nastaveni, obsahuje evidenci vlastnosti jednotlivych atributd a
jejich definované hodnoty (3. uroven).

Zalozka Data — Vysledky, obsahuje evidenci hodnot vysledku prvku.

Zalozka Komunikace, obsahuje evidenci komunika&nich a informaénich dotazu.
Zalozka Cinnosti, obsahuje evidenci vlastnosti jednotlivych &innosti, které
budou vykonavany v ramci spusténého prvku.
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(4 == - 0000000

Mézev prvku: Analyza stavu situace
Froces: Marugen silnicniho dopravning systému - hrozba r
Element: Aktivita - manuaini lko v
Parametry Data - Mastawen Data - Vysledky [omunikace
[ eerermer - 0000000
E Parametry - seznam - °
Parametr Nazev Popis
Manuaini dkal Akfivita - manuaini dkal - Manualni dko
E Seznam prvkd - °
Mazev prvku Typ elementu Popis prvku  Nazev procesu Organizace
Analyza stavu situace Alctivity Maruseni silniéniho dopravniho systému - hrozl Obecni rfad Dolni’ Ves
»
Branz & Brany Maruseni silnicniho dopravning systému - hrozl Obecni ufad Dolni Ves
»
Branz B Brany Maruseni silniéniho dopravning systému - hrozl Obecni Ufad Dolnl Ves
»
Dile situace éekat na dalsl prizium Mezilehld udalost - zachytit - béna Maruseni silniénitho dopravniho systému - hrozl Obecni Ufad Dolni Ves
»

Obrazek 66 — formulai knihovny “Prvky*

5.2.2.1 Zalozka Parametry

Zalozka “Parametry” je uZivatelskym rozhranim uréenym k definici jednotlivych parametrd a
jejich atributd daného prvku. Obsahuje sekci “Parametr” a sekci “Atribut a zaroven
odpovidajici pfehledy aktualné definovanych atributl a parametra.

Sekce Parametr

Sekce formulare je urCena k definici nového parametru prvku, k editaci nebo ke smazani
aktualné zvoleného parametru. Sekce obsahuje zakladni identifikaci parametru prvku.
Zahlavi sekce obsahuje listu vykonnych ikon, které zajistuji zakladni editacni funkce (novy,
ulozit, smazat) a umoznuji vybér pozadovaného parametru k editaci v ramci evidovanych
parametrd prvku (pohyb po zaznamech).

Sekce formulare obsahuje nasledujici ¢asti:

e Parametr, rozbalovaci nabidka urfena k vybéru parametru, ktery ma byt
definovan k prvku. Rozbalovaci box obsahuje data systémového nastaveni
“‘Parametry”.

e Nazev, textové pole urCené pro zadani specifického nazvu parametru daného
prvku

e Popis, textové pole umozniujici evidovat upfesiujici popis parametru (jeho
vyuziti, funkce, chovani)

e Parametry — seznam, je fadkovym souhrnem vSech definovanych parametrl
prvku. Nastavenim ukazovatka mySi na odpovidajici parametr prvku a kliknutim
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levého tlaCitka mysSi bude dany parametr zobrazen v horni Casti formulare
“Prvek” v zalozce “Parametry” v sekci “Parametr”.

Sekce Atribut

Sekce formulare je urCena k definici nového atributu parametru prvku, k editaci nebo ke
smazani aktualné zvoleného atributu. Sekce obsahuje identifikaci atributu parametru prvku.
Zahlavi sekce obsahuje liStu vykonnych ikon, které zajiStuji zakladni editacni funkce (novy,
ulozit, smazat) a umoznuji vybér pozadovaného atributu k editaci v ramci evidovanych
atributd jednoho daného parametru (pohyb po zaznamech).

Sekce formulafe obsahuje nasledujici Casti:

e Atribut, rozbalovaci nabidka urCena k vybéru atributu, ktery ma byt definovan k
danému parametru prvku. Rozbalovaci box obsahuje data Ciselniku “Atributy®.

e Parametry — seznam, je fadkovym souhrnem vSech definovanych atribut(
daného parametru prvku. Nastavenim ukazovatka mysi na odpovidajici atribut a
kliknutim levého tlaCitka mysSi bude dany atribut zobrazen v horni ¢asti formulare
“Prvek” v zalozce “Parametry” v sekci “Atribut®.

Parametry Dat tawe Diata - Viysledigy Lan Kace
|;|-°e-'a“-*s:-' '9090000
Parametn AUEING ko A
Mazev: Aktivita - manuaini ukol - Manuain Uko
Fopis:
A - 0000000
Atribut: Vysledek ¥

E Atributy - seznam - e

Mazev atributu Nazev die BPMN
Wysiedek

Stav proménna

Zptava

kol

Stav hodnota

Stav prvku

Iméno

E Parametry - seznam = o

Parametr Mazev Popis

Manugin dko Aktivita - manualni Ukol - Manuaini Gkl

Obrazek 67 — Sekce “Parametry* formulare knihovny “Prvky*
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5.2.2.2 Zalozka Data - Nastaveni

Zalozka “Data - Nastaveni® je uzivatelskym rozhranim uréenym k definici vlastnosti a jejich
hodnot jednotlivym atributim parametrd. Obsahuje sekci “Vlastnost” a sekci “Hodnota“ a
zaroven odpovidajici prehledy aktualné definovanych vlastnosti a jejich hodnot.

Sekce Vlastnost

Sekce formulafe je urCena k definici nové vlastnosti atributu parametru prvku, k editaci
nebo ke smazani aktualné zvolené vlastnosti atributu parametru. Sekce umoznuje zakladni
identifikaci vlastnosti atributu parametru prvku.

Zahlavi sekce obsahuje liStu vykonnych ikon, které zajistuji zakladni editacni funkce (novy,
ulozit, smazat) a umoznuji vybér poZadované vlastnosti k editaci vramci evidovanych
vlastnosti atributl parametrt (pohyb po zaznamech).

Sekce formulafe obsahuje nasledujici Casti:

e Atribut, rozbalovaci nabidka urCena k vybéru atributu parametru prvku.
Rozbalovaci box obsahuje atributy parametrd aktualniho prvku, které jsou
definovany v zalozce “Parametry” daného prvku.

e Nazev, textové pole urCené pro zadani specifického nazvu vlastnosti atributu
parametru daného prvku.

e Typ, rozbalovaci nabidka uréena k vybéru typu vlastnosti. Rozbalovaci box
obsahuje data systémového nastaveni “Nastaveni / Typy / Atributy viastnosti®.

e Poznamka, textové pole umoziujici evidovat upfesnujici popis vlastnosti (jeho
vyuziti, funkce, chovani)

e Vlastnosti — seznam, je fadkovym souhrnem vSech definovanych vlastnosti
atribut( parametrd daného prvku. Nastavenim ukazovatka mySi na odpovidajici
vlastnost prvku a kliknutim levého tlaCitka mysi bude dana vlastnost zobrazena
v horni ¢asti formulare v sekci “Vlastnost* zalozky “Data - Nastaveni“ formulare
“Prvek®.

Sekce Hodnota

Sekce formulafe je urCena k evidenci nové hodnoty vlastnosti atributu parametru prvku,
k editaci nebo ke smazani aktualné zvolené hodnoty vlastnosti atributu. Sekce umozriuje
specifikaci hodnoty v&etné jeji platnosti.

Zahlavi sekce obsahuje liStu vykonnych ikon, které zajistuji zakladni editacni funkce (novy,
ulozit, smazat) a umoznuji vybér pozadované hodnoty vlastnosti atributu k editaci v ramci
evidovanych hodnot jedné dané vlastnosti prvku (pohyb po zaznamech).

Sekce formulafe obsahuje nasledujici Casti:

e Typ, rozbalovaci nabidka ur€ena k vybéru odpovidajiciho typu datového formatu
hodnoty, které bude vyznamové dana vlastnost nabyvat. Zakladni typy datovych
formatt hodnot maiji nasledujici ¢lenéni:

o text (text) — datovym formatem hodnoty je text.

o celé ¢islo (integer) — datovym formatem hodnoty je celé Cislo.

o desetinné €islo (number) — datovym formatem hodnoty je Cislo s pevnou
desetinnou ¢arkou. Uklada se na dvé desetinna mista.

o realné ¢islo (real) - datovym formatem hodnoty je Cislo s pohyblivou
desetinnou ¢arkou.

o logicka hodnota (boolean) — datovym formatem hodnoty je logicka hodnota
typu ANO/NE.

o datum (date) — datovym formatem hodnoty je datum.

o hodnota s vybérem (options) — hodnota vlastnosti, ktera je definovana
vybérem hodnot.

58 I Uzivatelska piirucka systému BCM



o

o

o

hodnoty s vybérem (optionsmulti) — hodnoty, vlastnosti, které jsou
definovany vybérem, tzn. vlastnost muze nabyvat vice hodnot.

vlastnost atributu (by_var) — hodnotou je vlastnost atributu parametru
prvku.

podminkovy vyraz (by result) — datovym formatem hodnoty je text a
hodnotou je podminkovy vyraz.

soubor (file) — datovym formatem hodnoty je datovy soubor.

Povinna, box oznalujici povinnost zadat danou hodnotu. ZaSkrtnuty box
oznacuje hodnotu, kterou v ramci vykonavani prvku procesu neni mozno ulozit
bez hodnoty.

Hodnota, pole urCené pro zadani konkrétni hodnoty dle daného typu formatu.
Platnost od, datum od kterého je dana hodnota platna.

Platnost do, datum do kterého je dana hodnota platna.

Vznik, datum a uzivatel, ktery hodnotu zaloZil.

Editace: datum a uzivatel, ktery hodnotu naposledy opravoval.

Poznamka: textoveé pole ur€ené pro zadani upfesnujici poznamky k hodnoté
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Parametry Data - Mastaven

Ely Viastnost = o ° e o o o 0

Atribut: Wysledek o
Mazew: Realizace stay
TV Atributy viastnosti ¥

@Harjm!a 'ooooooo

Ty Text v Povinna
Text Meproveden

Mazew: Akt-ZManUko

Platnost od - doy Sd. LT od.mnLrer

Vznik: Editace:

Fozmamka:

E

E Hednoty - seznam - °

Mazev Typ Hodnota Povinna
Akt-ZManlko Text Neproveden Ne
Poznamka:

E Viastnosti - seznam =, o

Afribut Mazev Parametr

Viysiedsk Realizacs stav Akkivita - manuainf Gicol - Manualni Ukol

Obrazek 68 — Sekce “Data - Nastaveni formulate knihovny “Prvky*

5.2.2.3 Zalozka Komunikace

Zalozka “Komunikace® je uzivatelskym rozhranim uréenym k definici jednotlivych
komunikacnich dotazl daného prvku. Obsahuje sekci “Dotaz”, sekci “Atribut dotazu® a
zaroven odpovidajici pfehledy aktualné definovanych dotazu.
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Sekce Dotaz

Sekce formulare je urCena k definici nového parametru prvku, k editaci nebo ke smazani
aktualné zvoleného parametru. Sekce obsahuje zakladni identifikaci parametru prvku.
Zahlavi sekce obsahuje liStu vykonnych ikon, které zajiStuji zakladni editacni funkce (novy,
ulozit, smazat) a umoznuji vybér poZzadovaného parametru k editaci v ramci evidovanych
parametrd prvku (pohyb po zaznamech).

Sekce formulafe obsahuje nasledujici Casti:

Nazev, textové pole uréené pro zadani nazvu komunikacniho dotazu daného
prvku

Sablona, rozbalovaci nabidka uréena k vybéru typu komunikaéniho dotazu
prvku. Rozbalovaci box obsahuje data volby Nastaveni / Typy / Sablony*.
Uvodni text, textové pole umozZfiujici evidovat Uvodni text dotazu.

Zavérecny text, textové pole umoznujici evidovat zavérecny text dotazu.
Dotazy — seznam, je fadkovym souhrnem vSech definovanych dotazi prvku.
Nastavenim ukazovatka mysSi na odpovidajici dotaz prvku a kliknutim levého
tlacitka mysi bude dany dotaz zobrazen v horni ¢asti formulare “Prvek® v zalozce
“‘Komunikace® v sekci “Dotaz".

Sekce Atribut dotazu

Sekce formulafe je urCena k definici atributu, ktera ma byt zobrazen vramci dotazu.
Zaroven je formulafr urCen k editaci nebo ke smazani aktualné zvoleného atributu dotazu.
Zahlavi sekce obsahuje liStu vykonnych ikon, které zajistuji zakladni editacni funkce (novy,
ulozit, smazat) a umoznuji vybér pozadovaného atributu k editaci v ramci evidovanych
atributd dotazu (pohyb po zaznamech).

Sekce formulafe obsahuje nasledujici Casti:

Hodnota, rozbalovaci nabidka ur€ena k vybéru atributu, ktery ma byt soucasti
dotazu. Rozbalovaci box obsahuje atributy parametrl aktualniho prvku, které
jsou definovany v zalozce “Parametry” daného prvku.

Popis pro dotaz, textové pole urCené k definici popisku daného atributu pro
dotazovaci formular mobilni aplikace.

Poradi, textové pole umoznujici evidovat pofadi atributu v ramci dotazu.
Povinné, box oznacujici povinnost zadat danou hodnotu. ZaSkrtnuty box
oznacuje hodnotu, kterou v ramci vykonavani prvku procesu neni mozno ulozit
bez hodnoty.

Atributy dotazu — seznam, je fadkovym souhrnem v3ech definovanych atributl
dotazu. Nastavenim ukazovatka mySi na odpovidajici atribut dotazu a kliknutim
levého tlaCitka mysi bude dany atribut zobrazen v horni ¢asti formulare “Prvek® v
zalozce “Komunikace® v sekci “Atribut dotazu®.
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Data - Mastaven Data - Viysledky Komunikace

(4 oo - 0000000

Mazew: Stav analyzy hrozby
Sablona: Dota v
Uvadn/ text:

Dopravni si

1) Kten

2} Pripravit varianty obj

“

@ Atribut dotazu x o e e @ o o 0

Hodnota! nstrukce Gkolu | Definice | Ukol | Text v
Popis pro dotaz nstrukcce k provedeni aktivity
Pofads: d Pawinne

E Atributy dofazu - seznam - °

Hodnota Popis pro dotaz Poradi Povinné
Instrukce tkolu | Definice | Uko | Text | Instrukce k provedeni aktivity 1 Me
Realizace popis | Hodnota-wysledek | Zorava | Text | Zapsat popis situace 2 Arg
Realizace stav | Stav-vwsledek | Vysledsek | Text | Meproveden Jsou provedeny Okoly aidivity? 3 Aro

Zavérscny text:

Ve zapsat do popisu akiivity,

E Diotazy - seznam = o

Mazev Sablona

Stav analyzy hrozby Dataz

Obrazek 69 — Sekce “Komunikace* formuléaie knihovny “Prvky*

5.3 Procesy

Knihovna Procesu je uzivatelskym rozhranim uréenym ke spravé jednotlivych procesu a
jejich zakladnich parametru.

Kazdy proces je v systému identifikovan kddem a nazvem a muaze byt rozliSen z hlediska
systému pomoci definovaného typu. V aplikaci BCM pro ucCely vyuziti procesu v ramci
dynamickych procesnich map ma také kazdy proces definovanu hierarchickou strukturu dat
parametrického nastaveni:
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Element 1
Parametr 1
Atribut 1
Vlastnost 1
Hodnota 1
Vlastnost n
Atribut n
Parametr n

Uzivatelské rozhrani knihovny je slozeno ze dvou Casti:
e Formulai Podminky pro vybér procesu, je ur€en k omezeni zobrazeni dat
evidovanych procesu ve formulafi “Proces”.
e Formular Proces, je urCen k editaci zvoleného zaznamu procesu a obsahuje
seznam evidovanych procesu.

Q Padminky pro vybér procesi ~

(4 o - Q000000
Mazev procesu: Marugeni silniéniho dopravniho systému - hrozba
Typ procesu: Procesy v Organizace: Obecni Ufad Dolni Ves b
Papis Parametry Data - nastaveni Kalendar

@ Seznam procesd

Nazev procesu Typ procesu Organizace Popis procesu ID procesu
Naruzeni silniénitho dopravniho systému - hrozba Procesy 1
Svolani krizového stabu Procesy 2
Wyhlaieni stavu nebezpedi Procesy 3
Zprava o dinnosti Procesy 4

Obrazek 70 — Uzivatelské rozhrani knihovny “Procesy*

5.3.1 Formulaf Podminky pro vybér procesu

Formular “ Podminky pro vybér procesu“ je urfen komezeni zobrazeni procesu
v fadkovém prehledu formulare “Procesy“. Zplsob prace je popsan v kapitole 3.2.7Jak
vyhledat / omezit data?

Formular obsahuje nasledujici casti:

e Nazev procesu: textové pole urCené pro zadani Casti nebo celého nazvu
procesu. V pfehledu budou zobrazeny procesy obsahujici v nazvu procesu
zadany fetézec znaku.

e Typ procesu, textové pole urCené pro zadani nazvu typu procesu. Zobrazeny
budou procesy, jejichZ nazev typu obsahuje zadanou hodnotu.
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Popis procesu, textové pole ur€ené pro zadani ¢asti popisu procesu. V pfehledu
budou zobrazeny procesy, které maji evidovan v popisu procesu zadany fetézec
znaka.

Nazev organizace, textové pole urCené pro zadani €asti nebo celého nazvu
organizace. V pfehledu budou zobrazeny procesy obsahujici v nazvu organizace
zadany fetézec znakd.

ID procesu, textové pole urCené pro zadani Casti nebo celého jedinecného
identifikatoru procesu. V pfehledu budou zobrazeny procesy, jejichz identifikator
obsahuje zadany fetézec znaku.

Mimo zadany typu procesu, pokud bude zaSkrtavaci box oznacen (zaskrtnut)
budou zobrazeny v8echny procesy, které nemaji definovan zadany typ procesu.
Zobrazit, tlaCitko, které provede zobrazeni seznamu dle zadanych hodnot.

Q Podminky pro vybér procesti -

Mazev procesu: Typ procesu

Popis procesu.

ID procesu =

Nazev organizace:

Mime zadany typ procesu

Obrazek 71 — Formulat “Podminky pro vybér procest‘ knihovny “Procesy*

5.3.2 Formular Proces

Tento formular je uréen k pofizeni nového procesu, k editaci jeho dat nebo ke smazani
daného procesu. Formulaf obsahuje zakladni identifikaci procesu kddem a nazvem. DalSi
evidovana data jsou seskupena do jednotlivych sekci, které tvofi obsah Ctyr zalozZek.
Zahlavi kazdé sekce obsahuje jeji nazev a listu vykonnych ikon, které umoznuji praci s
aktualnim souborem dat sekce (novy, ulozit, smazat, pohyb po zaznamech).

Primarni sekce formulare “Proces” obsahuje nasledujici ¢asti:

Kéd procesu, pole zobrazujici v ramci systému BCM jedineCny kdéd procesu.
Nazev procesu, textové pole urCené pro editaci nazvu daného procesu. Tento
nazev bude zobrazen v ramci formulare vzdy, nezavisle na volbé zalozek.

Typ procesu, rozbalovaci nabidka urCena k zatfidéni procesu do odpovidajiciho
typu. Rozbalovaci box obsahuje data volby Nastaveni/Typy/Procesy“. Toto pole
bude zobrazeno v ramci formulare vzdy, nezavisle na volbé zalozek.
Organizace, rozbalovaci nabidka ur€ena k vybéru organizace, co by spravce a
ucastnika procesu. Rozbalovaci box obsahuje data volby
“Ciselniky/Organizace“. Toto pole bude zobrazeno vramci formulafe vzdy,
nezavisle na volbé zalozek.

Zalozka Popis, obsahuje textové pole uréené k podrobnéjsi specifikaci procesu
(vyznam, ucel, atd.). Ovladani této zalozky je soucasti primarni sekce formulare.
Zalozka Parametry, obsahuje evidenci parametrl a atributl procesu (1. a 2.
uroven).

Zalozka Data — Nastaveni, obsahuje evidenci vlastnosti jednotlivych atributl a
jejich definované hodnoty (3. uroven).

Zalozka Kalendar, obsahuje kalendar spusténi procesu.
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Q Padminky pro vybér procesi ~

(4 e 0000000
Mazev procesu: Marugeni silniéniho dopravniho systému - hrozba
Typ procesu: Pracesy v Organizace: Obecni Ufad Dolni Ves v
Paopis Parametry Data - nastaveni Kalendar

@ Seznam procesl

Nazev procesu Typ procesu Organizace Popis procesu ID procesu
MaruZeni silniéniho dopravaiho systému - hrozba Procesy 1
Svolani krizového itabu Procesy 2
Wyhlaieni stavu nebezpedi Procesy 3
Zprava o éinnosti Procesy 4

Obrazek 72 — Formulaf knihovny “Procesy*

5.3.2.1 Zalozka Parametry

Zalozka “Parametry” je uzivatelskym rozhranim uréenym k definici jednotlivych parametri a
jejich atributd daného procesu. Obsahuje sekci “Parametr® a sekci “Atribut® a zaroven
odpovidajici pfehledy aktualné definovanych atributll a parametra.

Sekce Parametr

Sekce formulare je urCena k definici nového parametru procesu, k editaci nebo ke smazani
aktualné zvoleného parametru. Sekce obsahuje zakladni identifikaci parametru procesu.
Zahlavi sekce obsahuje liStu vykonnych ikon, které zajistuji zakladni editacni funkce (novy,
ulozit, smazat) a umoznuji vybér pozadovaného parametru k editaci v ramci evidovanych
parametrd procesu (pohyb po zaznamech).

Sekce formulafe obsahuje nasledujici Casti:

e Parametr, rozbalovaci nabidka urCena k vybéru parametru, ktery ma byt
definovan k  procesu. Rozbalovaci box obsahuje data volby
Nastaveni/Parametry“.

e Nazev, textové pole urlené pro zadani specifického nazvu parametru dle
vyznamu pro dany proces.

e Popis parametru, textové pole umoziujici evidovat upfesnujici popis parametru
(jeho vyuziti, funkce, chovani)

e Parametry — seznam, je fadkovym souhrnem vSech definovanych parametr(
procesu. Nastavenim ukazovatka mySi na odpovidajici parametr procesu a
kliknutim levého tlaCitka mysSi bude dany parametr zobrazen v horni casti
formulare “Proces” v zaloZce “Parametry” v sekci “Parametr®.
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Sekce Atribut

Sekce formulare je urCena k definici nového atributu parametru procesu, k editaci nebo ke
smazani aktualné zvoleného atributu. Sekce obsahuje identifikaci atributu parametru
procesu.

Zahlavi sekce obsahuje liStu vykonnych ikon, které zajistuji zakladni editacni funkce (novy,
ulozit, smazat) a umoznuji vybér pozadovaného atributu k editaci v ramci evidovanych
atributt jednoho daného parametru (pohyb po zaznamech).

Sekce formulafe obsahuje nasledujici Casti:

e Atribut, rozbalovaci nabidka urCena k vybéru atributu, ktery ma byt definovan k
danému parametru procesu. Rozbalovaci box obsahuje data volby
“Ciselniky/Atributy”.

e Parametry — seznam, je Ffadkovym souhrnem vSech definovanych atributl
daného parametru procesu. Nastavenim ukazovatka mysi na odpovidajici atribut
a kliknutim levého tlaCitka mysSi bude dany atribut zobrazen v horni Casti
formulare “Proces” v zalozce “Parametry” v sekci “Atribut®.

Popis | Parametry | Data-nastaveni  Kalendsi
@ s - 0000000
Parametr: Ucastnik v
Nazev: Bazén - Uéastnik
Papis:
(G s -0©000000
Atribut: Organizace v

@ Atributy - seznam b °

Nazev atributu N&zev dle BPMN

Organizace

@ Parametry - seznam - °

Parametr Nazev Popis
Ugastnik Bazén - Ucastnik

Org. jednotka Bazén - Org. jednotka

Start Bazeén - Start

Obrazek 73 — Sekce “Parametry* formulare knihovny ‘“Procesy*

5.3.2.2 Zalozka Data - nastaveni

Zalozka “Data - Nastaveni® je uzivatelskym rozhranim uréenym k definici vlastnosti a jejich
hodnot jednotlivym atributlim parametrd. Obsahuje sekci “Vlastnost” a sekci “Hodnota® a
zaroven odpovidajici prehledy aktualné definovanych vlastnosti a jejich hodnot.
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Sekce Vlastnost

Sekce formulare je ur€ena k definici nové vlastnosti atributu parametru procesu, k editaci
nebo ke smazani aktualné zvolené vlastnosti atributu parametru. Sekce umoznuje zakladni
identifikaci vlastnosti atributu parametru procesu.

Zahlavi sekce obsahuje liStu vykonnych ikon, které zajistuji zakladni editacni funkce (novy,
ulozit, smazat) a umoznuji vybér poZadované vlastnosti k editaci vramci evidovanych
vlastnosti atributl parametrt (pohyb po zaznamech).

Sekce formulafe obsahuje nasledujici Casti:

e Atribut, rozbalovaci nabidka urCena k vybéru atributu parametru procesu.
Rozbalovaci box obsahuje atributy parametri aktualniho procesu, které jsou
definovany v zalozce “Parametry” daného procesu.

e Nazev, textové pole urCené pro zadani specifického nazvu vlastnosti atributu
parametru daného procesu.

e Typ, rozbalovaci nabidka urfena k vybéru typu vlastnosti. Rozbalovaci box
obsahuje data volby “Nastaveni / Typy / Atributy vlastnosti.

e Vlastnosti — seznam, je fadkovym souhrnem vSech definovanych vilastnosti
atributd parametrd daného procesu. Nastavenim ukazovatka mysSi na
odpovidajici vlastnost procesu a kliknutim levého tladitka mysi bude dana
vlastnost zobrazena v horni ¢asti formulare “Proces” v zaloZce “Data - nastaveni®
v sekci “Vlastnost".

Sekce Hodnota

Sekce formulare je urCena k evidenci nové hodnoty vlastnosti atributu parametru procesu,
k editaci nebo ke smazani aktualné zvolené hodnoty vlastnosti atributu. Sekce umozriuje
specifikaci hodnoty vCetné jeji platnosti.

Zahlavi sekce obsahuje listu vykonnych ikon, které zajistuji zakladni editacni funkce (novy,
ulozit, smazat) a umoznuji vybér pozadované hodnoty vlastnosti atributu k editaci v ramci
evidovanych hodnot jedné dané vlastnosti procesu (pohyb po zaznamech).

Sekce formulare obsahuje nasledujici ¢asti:

e Typ, rozbalovaci nabidka uréena k vybéru odpovidajiciho typu datového formatu
hodnoty, které bude vyznamové dana vlastnost nabyvat. Zakladni typy datovych
formatl hodnot maji nasledujici ¢lenéni:

o text (text) — datovym formatem hodnoty je text.

o celé €islo (integer) — datovym formatem hodnoty je celé Cislo.

o desetinné €islo (number) — datovym formatem hodnoty je Cislo s pevnou
desetinnou ¢arkou. Uklada se na dvé desetinna mista.

o redlné G¢islo (real) - datovym formatem hodnoty je Cislo s pohyblivou
desetinnou carkou.

o logicka hodnota (boolean) — datovym formatem hodnoty je logicka hodnota
typu ANO/NE.

o datum (date) — datovym formatem hodnoty je datum.

o hodnota s vybérem (options) — hodnota vlastnosti, ktera je definovana
vybérem hodnot.

o hodnoty s vybérem (optionsmulti) — hodnoty, vlastnosti, které jsou
definovany vybérem, tzn. vlastnost mize nabyvat vice hodnot.

o vlastnost atributu (by var) — hodnotou je vlastnost atributu parametru
procesu.

o podminkovy vyraz (by result) — datovym formatem hodnoty je text a
hodnotou je podminkovy vyraz.

o soubor (file) — datovym formatem hodnoty je datovy soubor.
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Povinna, box oznacujici povinnost zadat danou hodnotu. ZaSkrtnuty box
oznacCuje hodnotu, kterou v ramci vykonavani procesu neni mozno uloZit bez
hodnoty.

Hodnota, pole ur€ené pro zadani konkrétni hodnoty dle daného typu formatu.
Platnost od, datum od kterého je dana hodnota platna.

Platnost do, datum do kterého je dana hodnota platna.

Vznik, datum a uzivatel, ktery hodnotu zalozil.

Editace, datum a uzivatel, ktery hodnotu naposledy opravoval.

Poznamka, textové pole urCené pro zadani upfesnujici poznamky k hodnoté.
Hodnoty — seznam, je fadkovym souhrnem vSech definovanych hodnot
vlastnosti atributu parametru daného procesu. Nastavenim ukazovatka mysi na
odpovidajici hodnotu vlastnosti procesu a kliknutim levého tlaitka mySi bude
dana hodnota vlastnosti zobrazena v horni ¢asti formulare “Proces” v zalozZce
“Data - nastaveni“ v sekci “Hodnota"“.
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Popis arametny Data - nastaven| Kalendar
|"fl Wlastridst = o ° 0 0 o o 0

Atribut: Crganizace .
Mazev: MNazev organizace
Typ: Atributy viastnost =

[ oo - 0000000

Typ: Text v Reing
Text:
Mazew

Platnost od - dot dd.mmrrr dd. mim.rrm

Vznik: Editace:

Poznamka:

E Hodnoty - seznam - o

Mazev Typ Hodnota Povinna

Text Me

Poznamka:

E Vlastnosti - seznam N n

Atribut Mdzev Parametr

Crganizace Wazev oroznizace Sazén - Udastnik

Obrazek 74 — Sekce “Data - nastaveni formulafe knihovny “Procesy*

5.3.2.3 Zalozka Kalendar

Zalozka “Kalendar“ je uZivatelskym rozhranim umoznujici definici jednotlivych spusténi
procesu a jejich prehled.
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Sekce Kalendar

Sekce formulafe je urCena k evidenci nového planovaného spusténi procesu, k editaci
nebo ke smazani aktualné nastavenych planovanych spusténi procesu.

Zahlavi sekce obsahuje listu vykonnych ikon, které zajiStuji zakladni editacni funkce (novy,
ulozit, smazat) a umoznuji vybér pozadovaného zaznamu k editaci v ramci kalendare
spusténi daného procesu (pohyb po zadznamech).

Sekce formulare obsahuje nasledujici ¢asti:

e Nazev, textové pole urCené pro zadani upfesnujiciho nazvu daného
kalendarového zaznamu spusténi procesu.

Planované spusténi, datum a ¢as planovaného spusténi procesu.

Planované ukon¢eni, datum a ¢as planovaného ukonceni procesu.

Skutecné spusténi, datum a ¢as skute¢ného spusténi procesu.

Skutec¢né ukonceni, datum a ¢as skute¢ného ukonceni procesu.

Poznamka, textové pole urCené pro zadani upfeshujici poznamky

k definovanému spusténi procesu.

Typ spusténi, rozbalovaci nabidka uréena k vybéru typu spusténi procesu.

e Kalendar — seznam, je fadkovym zobrazovacim souhrnem vSech definovanych
spusténi daného procesu. Nastavenim ukazovatka mysi na odpovidajici zaznam
kalendafe spusténi procesu a kliknutim levého tlaitka mysi bude dané
nastaveni spusténi zobrazeno v horni casti formulafe “Proces” v zaloZce
“Spusténi“ v sekci “Kalendar”.

arametn Data - nastaven Kalendar
(4 ceos - 0000000

Mazev: Prowoz Moy rok
Flanovane spustent: Skutetné spusténi:

01.01.2019 0Ce00 dd.mmumeT --2--
Planované ukondent: Skuteéné ukondent

01.01,2019 20000 dd.mmuTer ----
Typ spusténi: bydate ¥

E Kalendar - seznam - °

Mazev Popis Typ Einnosti Typ spusténi Planované spusténi Planované ukonceni

Obrazek 75 — Sekce “Kalendai“ formulate knihovny “Procesy*
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5.4 Import modelu

Tento formular je ur€en k importu nového procesniho modelu do systému BCM.FormulaF
obsahuje vykonna tlaCitka pro vybér souboru a vlastni import souboru.

Formular obsahuje nasledujici casti:
e Zvolit soubory, tlaCitko, které zobrazi formular “Otevfit. Formulaf umoznuje
vybér souboru s procesnim modelem z datového uloZzisté.
e Import, tlaCitko, kterého umoZznuje vlastni provedeni importu modelu do
databaze systému BCM.

ﬁ Nabidka * Mapy procesi Piehledy Nastaveni Ciselniky ~

ncm

Import modelu:

Zvolit soubory | Soubor nevybran

Upload

Obrazek 76 — Formulat “Import modelu*

6 Mapy procesi

Mapy procest jsou segmentem uzivatelského rozhrani, které umoziuje pfFistup
k jednotlivym procesnim modeltm.

ﬁ}?" Nabidka =~ Mapy proces Pehledy Mastaven! Clselnfky =
i

Panel spusténych procesd

Knihovna procesd

vwvyww
- =

Obrazek 77 — Formulat “Mapy procest

UZivatelské rozhrani je slozeno ze dvou zakladnich ¢asti:

e Panel spusténych procesii, je prehled aktualné bézicich procesu. Nastavenim
ukazovatka mySi na odpovidajici proces a kliknutim levého tlacitka mySi bude
zobrazena mapa daného procesu.

e Knihovna procestl, je prehled vSech evidovanych procesud. Nastavenim
ukazovatka mySi na odpovidajici proces a kliknutim levého tlacCitka mysSi bude
zobrazena mapa daného procesu.

Mapa procesu prezentuje proces grafickou formou. Jednotlivé grafické objekty procesu jsou
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interpretaci procesniho modelu pomoci jazyka BPMN 2.0 (Business Process Model and
Notation). Jednotlivy vyznamovy popis vyuzivanych objektl je uveden v kapitole 5.1.4
Pfehled a popis jednotlivych element(.5.1.4

Obsah procesu je zobrazen vramci bazénu. Bazén je hlavnim prvkem procesu a
pFedstavuje samotnou organizaci nebo reprezentuje jeji rizné ¢asti oddéleni.

Bazén je dale ¢lenén pomoci plaveckych drah. Draha je dilCi ¢asti procesu. Drahy jsou
vyuzivany pro prezentaci internich roli (napfiklad spravce, obchodnik), systému (napfiklad
podnikové aplikace), vnitfnich oddéleni (napfiklad pfeprava, finance), atd. Vlastni ¢lenéni je
v kompetenci tvirce mapy procesu a neni nijak normativné stanoveno.

Soucasti drahy jsou jednotlivé udalosti, aktivity rozhodovaci brany a spojovaci objekty
prezentujici vlastni obsah procesu.

3’ Nabidka ~ Mapy procest  Pehledy  Nastaven Cleelnily =
hiZim

Obrazek 78 — Formulaf “modelu procesu*

UZivatelské rozhrani mapy procesu obsahuje dvé zakladni sekce:
e Panel vykonnych tlaéitek, je soubor vykonnych tlaCitek funkci souvisejicich
s modelem procesu.
¢ Interaktivni model procesu, je graficky model procesu.

Sekce Panel vykonnych tlaéitek:

E Ikona umoznujici zobrazeni formulare “Proces”, ktery obsahuje
podrobnosti nastaveni daného procesu.

o m Ikona umoznujici spustit realizaci procesu.
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Detail procesu

Nastavenim ukazovatka mysSi na ikonu @ a kliknutim levého tlaCitka mysi bude pfimo
v mapé procesu zobrazen formular “Proces”, ktery umoznuje editaci nebo prohlizeni dat
definovanych danému procesu.Timto zpusobem je mozno upravovat:

e nastaveni parametry, vlastnosti a jejich hodnot

e nastavovat Cinnosti a prava v ramci procesu.
Podrobny popis daného formulare je uveden v kapitole 5.3.2 Formular Proces.
Kliknutim na tla€itko “Zavfit* bude editace nebo prohlizeni formulare ukoncena.

@ Proces

Mazew Marugeni silniéniho dopravniho systému - hrozba
procesu:

Typ procesu: Procesy v Crganizace: Obecnf difad Dolni Ves ¥

Popis Parametry Diata - nastaven( Kalendar

Obrazek 79 — Formulaf “Proces® spustény v ramci procesniho modelu za u¢elem editace procesu

Detail prvku procesu

Nastavenim ukazovatka mySi na vybrany prvek modelu procesu napf. (pocatecni
udalost zprava) a kliknutim levého tladitka mySi bude pfimo v mapé procesu
zobrazen formulaf ,“Prvek®, ktery umoznuje editaci nebo prohlizeni dat vybraného prvku
procesu. Timto zpusobem je mozno upravovat:

e nastaveni parametrd, vlastnosti a jejich hodnot pro provadéni prvku v ramci

procesu

e tak zadavat data pfi vykonani daného prvku v ramci spusténého procesu

e nastavovat komunikéni formulare

e nastavovat Cinnosti a prava v ramci prvku

Podrobny popis daného formulafe je uveden v kapitole 5.2.2 Formular Prvek.
Kliknutim na tlac¢itko “Zavfit* bude editace nebo prohlizeni formulare ukoncéena.
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-0000000

Mazev prvku: Analjza stavu situace
Broces: Warvben: silmiénihe dopraveih sstémy - hrozka v
Element Alctivita - manuainl ukol As
Paramstry  Data - Mastaianl  Dita-\ysisdly  Komuniace
& s - 0000000

Parametr Manudini diol L]

Nazew: Alirits - mianudin Gkol - Manuint kol

Popax:

7 . - 0000000

Avibut: Vysledei-chyba ¥

Obrazek 80 — Formulaf “Prvek* spustény v ramci procesniho modelu za ti¢elem editace aktivity procesu
Spusténi Procesu

Kliknutim mySi na ikonu a bude spusténa realizace procesu. Spustény proces bude

CN13

zobrazen v “Panelu spusténych procesu”.

- L" Nabidka ~ Mapy procesti Prehledy Mastaveni [fI-E.E|r'|I-|-::"\.' ~
i

Panel spusténych procesd

P Maruieni silniéniho dopravniho systému - hrozba

Knihovna procesd

P Naruieni silniéniho dopravniho systému - hrozba
P Svolani krizového Stabu

b Vyhlaieni stavu nebezped’

b Zprava o dinnosti

Obrazek 81 — Formulaf “Mapy procesi‘ v ptipadé spusténého procesu
V pfipadé spusténi a béhu procesu budou vykonavany nasledujici akce:
Pro start procesu

¢ bude vygenerovan token pro odpovidajici po¢ateéni udalost procesu
e bude vygenerovano Casové razitko procesu s datem a hodinou spusténi procesu

Pro realizaci prvku
¢ bude pfijat token

e bude vygenerovano Casoveé razitko prvku s datem a hodinou pfichodu tokenu na
prvek

e v procesnim modelu bude prvek zvyraznén

74 I Uzivatelska pfirucka systému BCM



budou aktivovany a vykonany funkce odpovidajici specializaci prvku

budou realizovany definované Cinnosti prvku dle nastaveného ¢asovace

po realizaci prvku bude odeslan token k dalSimu prvku procesu

bude aktualizovano Casové razitko prvku s datem a hodinou odeslani tokenu
k dalSimu prvku procesu

Pro ukon€eni procesu
e budou zruseny aktualné platné tokeny v ramci procesu
e bude aktualizovano ¢asové razitko procesu s datem a hodinou ukoncéeni procesu

7 Pirehledy

Pfehledy systému jsou segmentem uzivatelského rozhrani, které umozfuji nahled na data
procesu formou tabulkovych pfehledu napf. procesy, prvky procesu, nastaveni prvkd, atd.
Uzivatelské rozhrani je slozeno ze tfi zakladnich Casti:

e nabidka prehledd k zobrazeni.

o formulaf ureny pro nastaveni podminek vybéru dat do zvoleného pirehledu.

e seznam zobrazenych dat zvoleného prehledu dle nastavenych parametru.

ﬁ Nabidka ¥ Mapy procest Piehledy Nastaveni Ciselniky ~

nem

Piehled: Vyberte ... v

Zobrazit prehled

Obrazek 82 — Uvodni formulaf volby “Piehledy*

7.1 Nabidka prehledi

Tato &ast uzivatelského rozhrani nabizi rozbalovaci box s nabidkou prehledl, které
prezentuji data souhrnnou, fadkovou formou. Nabidka obsahuje nasledujici prehledy:

e Procesy, prehled zakladnich identifikacnich dat jednotlivych procesu.

e Procesy — nastaveni, prehled definovanych parametr(, atributll, vlastnosti a
jejich hodnot jednotlivych procesdu.

e Procesy — c¢asovy snimek, prfehled Casovych hodnot spusténi jednotlivych
procesu.

e Prvky, pfehled zakladnich identifikaCnich dat jednotlivych prvkd procesu.

e Prvky - nastaveni, pfehled definovanych parametrt, atributd, vlastnosti a jejich
hodnot jednotlivych prvku.

e Prvky — ¢asovy snimek, prehled ¢asovych hodnot spusténi jednotlivych prvki
procesu.

e Prvky — €innosti, prehled definovanych ¢innosti jednotlivych prvkd procesu.

e Prvky — komunikace, prehled jednotlivych prvkl procesl véetné definovanych
komunikacnich dotazu a dotazovanych hodnot.

e Prvky - vysledky, piehled hodnot, které byly produkovany prvky v ramci
realizace “béhu“procesu.

e Elementy, prehled zakladnich identifikacnich dat jednotlivych elementu.

e Elementy — nastaveni, prehled definovanych parametrt, atributd, vlastnosti a
hodnot jednotlivych elementu.
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7.2 Formular Podminky pro vybéry dat

Formular “Podminky pro vybér ...“ je uren k omezeni zobrazeni dat zvolenych prehledu.
Zpusob prace je popsan v kapitole 3.2.7Jak vyhledat / omezit data? Obsah formulare, tzn.
nabidka podminek vybéru dat je zobrazovana kontextové dle zvoleného prehledu.

Formulaf muze obsahovat nékteré z nasledujicich ¢asti:

Nazev procesu, textové pole urlené pro zadani Casti nebo celého nazvu
procesu. V pfehledech budou zobrazeny zaznamy obsahujici v nazvu procesu
zadany fetézec znakd.

Popis procesu, textové pole urCené pro zadani c&asti popisu procesu.
V pfehledech budou zobrazeny zaznamy, které maiji evidovan v popisu procesu
zadany fetézec znaka.

Nazev organizace, textové pole urCené pro zadani Casti nebo celého nazvu
organizace. V prehledech budou zobrazeny zaznamy obsahujici v nazvu
organizace zadany fetézec znaku.

Typ procesu, textové pole ur€ené pro zadani nazvu typu procesu. Zobrazeny
budou zaznamy, jejichz nazev typu obsahuje zadanou hodnotu.

ID procesu, textové pole urené pro zadani Casti jedinecného identifikatoru
procesu. V prehledech budou zobrazeny zaznamy, jejichz identifikator procesu
obsahuje zadany fetézec znaku.

Mimo zadany typu procesu, pokud bude zasSkrtavaci box oznacen (zaskrtnut)
budou zobrazeny v8echny zaznamy, které nemaji definovan zadany typ procesu.
Nazev prvku, textové pole urCené pro zadani ¢asti nebo celého nazvu prvku.
V pfehledech budou zobrazeny zaznamy obsahujici v nazvu prvku zadany
fetézec znaku.

Popis prvku, textové pole uréené pro zadani ¢asti popisu prvku. V pfehledech
budou zobrazeny zaznamy, které maji evidovan v popisu prvku zadany fetézec
znakd.

Element, textové pole urCené pro zadani Casti nebo celého nazvu elementu.
V pfehledech budou zobrazeny zaznamy obsahujici v ndzvu elementu zadany
fetézec znaku.

Typ elementu, textové pole urCené pro zadani nazvu typu elementu. Zobrazeny
budou elementy, jejichz nazev typu obsahuje zadanou hodnotu.

Parametr, textové pole uréené pro zadani ¢asti nebo celého nazvu parametru.
V pfehledech budou zobrazeny zaznamy obsahujici v nazvu parametru zadany
fetézec znaku.

Typ parametru, textové pole urCené pro zadani nazvu typu parametru.
Zobrazeny budou zaznamy, jejichz nazev typu obsahuje zadanou hodnotu.
Atribut, textové pole urCené pro zadani Casti nebo celého nazvu atributu.
V pfehledech budou zobrazeny zaznamy obsahujici v nazvu atributu zadany
fetézec znaku.

Typ atributu, textové pole uréené pro zadani nazvu typu atributu. Zobrazeny
budou zaznamy, jejichz nazev typu obsahuje zadanou hodnotu.

Vlastnost, textové pole urCené pro zadani ¢asti nebo celého nazvu vlastnosti.
V pfehledech budou zobrazeny zaznamy obsahujici v nazvu vlastnosti zadany
fetézec znaku.

Typ vilastnosti, textové pole ur€ené pro zadani nazvu typu vlastnosti. Zobrazeny
budou zaznamy, jejichz nazev typu obsahuje zadanou hodnotu.

Vlast. v procesu, textové pole urené pro zadani Casti nebo celého nazvu
vlastnosti. V pfehledech budou zobrazeny zaznamy obsahujici v nazvu vlastnosti
procesu zadany fetézec znakau.
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e Vazeb. viastnost, textové pole urCené pro zadani Casti nebo celého nazvu
vlastnosti. V prfehledech budou zobrazeny zaznamy obsahujici v nazvu vazebni
vlastnosti zadany fetézec znakd.

e Zobrazit prehled, tlaCitko, které provede zobrazeni pfehledu dat dle zadanych
hodnot.

Q Podminky pro wybér prvka ~

Nazev prvku:

Nazev procesu:

Element: Typ elementu:
Parametr: Typ parametru:
Atribut: Typ atributu:
Vlastnost: Typ vlastnosti:
Vlast. v procesu: Vazeb. vlast.:

Zobrazit prehled

Obrazek 83 — Formulai “Podminky pro vybér prvki‘ pro seznam “Prvky - nastaveni

7.3 Prehled Procesy
Prehled prezentuje zakladni identifikacni data jednotlivych procesu.

V tabulce prehledu jsou zobrazena nasledujici data:
e Nazev procesu, identifikaéni nazev procesu.
Typ procesu, nazev vyznamoveé skupiny, do které je proces zarazen.
Organizace, nazev organizace, ktera je vlastnikem procesu.
Popis procesu, vyznamovy a poznamkovy textovy popis procesu.
ID procesu, automaticky generované jedine¢né identifikacni €islo procesu.

7.4 Prehled Procesy — nastaveni
Pfehled prezentuje parametry, atributy, vlastnosti, v€etné jejich hodnot definovanych pro
jednotlivé procesy.

V tabulce prehledu jsou zobrazena nasledujici data:

e Nazev procesu, identifikacni nazev procesu.
Typ procesu, nazev vyznamoveé skupiny, do které je proces zarazen.
Organizace, nazev organizace, ktera je vlastnikem procesu.
Popis procesu, vyznamovy a poznamkovy textovy popis procesu.
ID procesu, automaticky generované jedinec¢né identifikacni Cislo procesu.
Parametr, nazev parametru procesu.
Typ parametru, nazev vyznamoveé skupiny, do které je dany parametr zafazen.
Atribut, nazev atributu procesu.
Typ atributu, nazev vyznamové skupiny, do které je dany atribut procesu
zafazen.
e Vlastnost, nazev vlastnosti procesu.
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Typ vlastnosti, nazev vyznamové skupiny, do které je dana vlastnost procesu
zarazena.

Typ hodn. vlast., typ formatu hodnoty vliastnosti.

Hodnota, hodnota vlastnosti.

MJ hod., mérna jednotka hodnoty.

Jméno vlast. v procesu, identifikacni zkracené jméno vlastnosti pro vykon a
vyhodnoceni procesu.

Vazebni vl., vazebni vlastnost. Nazev vlastnosti, ktera ma vyznamovou vazbu
k dané vlastnosti

Pov.hod., povinna hodnota. Oznaceni hodnoty A (Ano ) nebo N (Ne) zda je
povinné jeji vypinéni.

7.5 Prehled Procesy — casovy snimek
Pfehled prezentuje Casové hodnoty planovaného a skute€ného spusténi a ukonceni
realizace jednotlivych procesu.

V tabulce prehledu jsou zobrazena nasledujici data:

Nazev procesu, identifikacni nazev procesu.

Typ procesu, nazev vyznamoveé skupiny, do které je proces zarazen.
Organizace, nazev organizace, ktera je vlastnikem procesu.

Popis procesu, vyznamovy a poznamkovy textovy popis procesu.

ID procesu, automaticky generované jedinec¢né identifikacni Cislo procesu.
Planovano od, datum a hodina planovaného spusténi procesu.
Planovano do, datum a hodina planovaného ukoné&eni procesu.
Uskute€néno od, datum a hodina skute¢ného spusténi procesu.
Uskute€néno do, datum a hodina skute¢ného ukonc€eni procesu.

7.6 Prehled Prvky
Prehled Prvky prezentuje zakladni identifikaéni data jednotlivych prvkd procesu.

V tabulce prehledu jsou zobrazena nasledujici data:

Nazev prvku, identifikaCni nazev prvku.

Typ elementu, nazev typu elementu, ktery ur€uje vyznam prvku a ze kterého
prvek pfebira parametry, atributy a vlastnosti.

Popis prvku, vyznamovy a poznamkovy textovy popis prvku.

Nazev procesu, identifikacni nazev procesu.

Organizace, nazev organizace, ktera je vlastnikem procesu.

7.7 Prehled Prvky — nastaveni
Pfehled prezentuje parametry, atributy, vlastnosti, v€etné jejich hodnot definovanych pro
jednotlivé prvky.

V tabulce prehledu jsou zobrazena nasledujici data:

Nazev prvku, identifikacni nazev prvku.

Element, nazev elementu.

Typ elementu, nazev typu elementu, ktery ur€uje vyznam prvku a ze kterého
prvek pfebira parametry, atributy a vlastnosti.

Parametr, nazev parametru prvku.

Typ parametru, nazev vyznamové skupiny do které je dany parametr prvku
zarazen.
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Atribut, nazev atributu prvku.

Typ atributu, nazev vyznamové skupiny, do které je dany atribut prvku zarazen.

Vlastnost, nazev vlastnosti prvku.

Typ vlastnosti, nazev vyznamoveé skupiny, do které je dana vlastnost prvku

zafazena.

Typ hodn. vlast., typ formatu hodnoty vlastnosti.

Hodnota, hodnota vlastnosti.

MJ hod., mérna jednotka hodnoty.

Jméno vlast. v procesu, identifikacni zkracené jméno vlastnosti pro vykon a

vyhodnoceni prvku v procesu.

e Vazebni vl., vazebni vliastnost. Nazev vlastnosti, ktera ma vyznamovou vazbu
k dané vlastnosti

e Pov.hod., povinna hodnota. Oznaceni hodnoty A (Ano ) nebo N (Ne), zda je
povinneé jeji vyplnéni.

e Nazev procesu, identifikacni nazev procesu.

7.8 Prehled Prvky — casovy snimek
Prehled prezentuje Casové hodnoty spusténi a ukonceni realizace jednotlivych prvku
v ramci vykonavani procesu.

V tabulce prehledu jsou zobrazena nasledujici data:
e Nazev prvku, identifikacni nazev prvku.
Typ elementu, nazev typu elementu, ktery urCuje vyznam prvku.
Popis prvku, vyznamovy a poznamkovy textovy popis prvku.
Nazev procesu, identifikacni nazev procesu.
Organizace, nazev organizace, ktera je vlastnikem procesu.
V ¢€ase od, datum a hodina spusténi realizace prvku vramci vykonavani
procesu.
V ¢éase do, datum a hodina ukon&eni realizace prvku vramci vykonavani
procesu.

7.9 Prehled Prvky - cinnosti

Prehled prezentuje jednotlivé prvky procesu véetné definovanych ¢innosti.

V tabulce prehledu jsou zobrazena nasledujici data:
e Nazev prvku, identifikacni nazev prvku.
Typ elementu, nazev typu elementu, ktery ur€uje vyznam prvku.
Cinnost, identifikaéni nazev &innosti.
Typ €innosti, typ Cinnosti vykonavané €innosti.
Doba akce, doba, po jejimz uplynuti bude spusténa dana Cinnost. Odpocet doby
je startovan spusténim prvku pfi vykonavani procesu.
e Nazev procesu, identifikacni nazev procesu.

7.10 Prehled Prvky — komunikace

Pfehled prezentuje jednotlivé prvky procesl v€etné definovanych komunikaénich dotazl a
jejich dotazovanych hodnot.

V tabulce prehledu jsou zobrazena nasledujici data:
¢ Nazev prvku, identifikacni nazev prvku.
e Nazev elementu, nazev elementu.
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Nazev dotazu, identifikaCni nazev dotazu.

Typ Sablony, typ definovaného dotazu.

Poradi, poradi vlastnosti v ramci dotazu.

Popis pro dotaz, text pro upfesnéni dotazu na danou hodnotu.

Vlastnost, nazev vlastnosti prvku.

Typ vlastnosti, nazev vyznamoveé skupiny, do které je dana vlastnost prvku

zafazena.

Typ hodn. vlast., typ dat. formatu hodnoty vlastnosti.

e Pov.hod., povinna hodnota. Oznaceni hodnoty A (Ano ) nebo N (Ne), zda je
povinné jeji vypinéni.

e Hodnota, hodnota vlastnosti.

e Atribut, nazev atributu prvku.

e Typ atributu, nazev vyznamové skupiny, do které je dany atribut prvku zarazen.

7.11 Prehled Prvky — vysledky

Pfehled zobrazuje hodnoty, které byly vyprodukovany prvky v rdmci vykonavani procesu
“‘béhu” procesu.

V tabulce prehledu jsou zobrazena nasledujici data:
e Nazev prvku, identifikacni nazev prvku.
e Nazev elementu, nazev elementu.
e Vlastnost, nazev vlastnosti prvku.
e Typ vlastnosti, nazev vyznamové skupiny, do které je dana vlastnost prvku
zarazena.
e V ¢ase od, datum a hodina spusténi realizace vysledku vlastnosti prvku v ramci
vykonavani procesu.
e V ¢ase do, datum a hodina ukonceni realizace vysledku vlastnosti prvku v ramci
vykonavani procesu.
Hodnota, hodnota vlastnosti.
MJ hod., mérna jednotka hodnoty.
Typ hodn. vlast., typ datového formatu hodnoty viastnosti.
Atribut, nazev atributu prvku.
Typ atributu, nazev vyznamové skupiny, do které je dany atribut prvku zarazen.
Parametr, nazev parametru prvku.
Typ parametru, nazev vyznamové skupiny, do které je dany parametr prvku
zarazen.

7.12 Prehled Elementy
Pfehled prezentuje zakladni identifikaéni data jednotlivych elementu.

V tabulce prehledu jsou zobrazena nasledujici data:
e Nazev elementu, identifikaCni nazev elementu.
e WBS typu, textovy strukturovany popis zafazeni elementu v ramci knihovny.
o Uroven, hierarchicka uroveri zafazeni elementu v ramci knihovny.

7.13 Prehled Elementy — nastaveni
Pfehled prezentuje parametry, atributy, vlastnosti, v€etné jejich hodnot definovanych pro
jednotlivé elementy.

V tabulce prehledu jsou zobrazena nasledujici data:
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Element, nazev elementu.

Typ elementu, nazev typu elementu, ktery urCuje vyznam prvku dle jazyka
BPMN.

Parametr, nazev parametru prvku.

Typ parametru, nazev vyznamové skupiny, do které je dany parametr prvku
zarazen.

Atribut, nazev atributu prvku.

Typ atributu, nazev vyznamové skupiny, do které je dany atribut prvku zarazen.
Vlastnost, nazev vlastnosti prvku.

Typ vlastnosti, nazev vyznamové skupiny, do které je dana vlastnost prvku
zarazena.

Typ hodn. vlast., typ datového formatu hodnoty vlastnosti.

Hodnota, hodnota vlastnosti.

MJ hod., mérna jednotka hodnoty.

Jméno vlast. v procesu, identifikacni zkracené jméno vlastnosti pro vykon a
vyhodnoceni prvku v procesu.

Vazebni vl., vazebni vlastnost. Nazev vlastnosti, ktera ma vyznamovou vazbu
k dané vlastnosti

Pov.hod., povinna hodnota. Oznaceni hodnoty A (Ano ) nebo N (Ne), zda je
povinné jeji vypinéni.

8 Nastaveni

Systém BCM je softwarovy nastroj vytvarejici prostfedi dynamickych procesnich modeld.
Primarné jsou procesni modely sestavou statickych grafickych objektld. Pokud maiji tyto
objekty pfedstavovat realné udalosti, aktivity, rozhodovaci prvky atd. musi integrovat
klicové informace, které popisuji pozadovanou realitu.

Aby bylo mozZno vytvofit a zaznamenat potfebny popis reality k danému grafickému objektu
modelu je vytvofena v systému BCM nasledujici hierarchicka soustava dat:

Objekt (Element, Proces, Draha, Prvek)
Parametr

Atribut
Vlastnost
Hodnota

Tuto datovou strukturu je mozno spravovat pomoci uzivatelského rozhrani “Nastaveni®,
“Ciselniky” a “Elementy*.

Nastaveni systému je segmentem uZivatelského rozhrani, které umoznuje spravu
systémovych dat. Mezi tato data patfi evidence parametrl, typu a uzivatelu systému.

UZivatelské rozhrani je slozeno ze tfi zakladnich ¢asti:

soubor formularu pro spravu parametra.
soubor formulafd pro spravu typu.
soubor formulafd pro spravu pfistupovych prav.
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.ﬁ Nabidka ~ Mapy procesti Piehledy Nastaveni Ciselniky ~
H{1}

Parametry Typy Prava

Q Podminky zobrazeni ~

Nazev Typ parametru:
parametru:

Obrazek 84 — Uvodni formulaf volby “Nastaveni*

8.1 Parametry

Parametry systému BCM jsou prvni urovni hierarchické datové struktury, ktera slouzi k
popisu a nastaveni grafického objektu procesniho modelu z hlediska jeho vyznamu a
z hlediska jeho dynamického vyuziti v pfipadé provadéni procesu.

Objekt procesniho modelu (Element, Proces, Draha, Prvek)
Parametr
Atribut
Vlastnost
Hodnota

Parametry nejsou vyznamem jedno - druhovou skupinou. ldentifikuji vyznam vlastnosti
objektu procesnich modelll z hlediska Ucelu evidence hodnot v ramci provadéni procesu.
Z tohoto duvodu jsou rozdéleny pomoci typl do nasledujicich skupin:

e Parametr

o Systémovy — parametry, jejichz u€elem je popis objektu modelu z hlediska
jazyka BPMN vcetné hlediska dynamického provadéni procesu.

o Referenéni — parametry, jejichz uCelem je popis referencnich hodnot
objektu.

o Meéfeny - parametry, jejichz uCelem je popis hodnot, které budou
uzivatelskym vysledkem objektu modelu a je u nich pfedpoklad nasledného
vyhodnocovani.

Uzivatelské rozhrani spravy parametrd systému BCM je ur€eno k jejich editaci a sklada se
z nasledujicich ¢asti:
e Formular Podminky zobrazeni, je uren k omezeni zobrazeni dat evidovanych
parametrd systému.
e Formular Parametr, je urCen keditaci zvoleného zaznamu parametru a
obsahuje seznam evidovanych parametru.
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Q Podminky zobrazeni =

Nézev parametru: Typ parametru:

(4 peromes - 0000000
Nézev parametru: Aktivace Typ parametru: Systémovy M
@ Parametry - seznam = °
Nazev Nazev typu
Aktivace Systémowvy
Casovaé Systémovy
Email zprava Systémowy
Exkluzivni brana Systémowy
Chyba Systémowy
Inklusivni brana Systémowy
Konflikt Systémowy
Manualni Gkol Systémowy
Méfené hodnoty Méfené

Obrazek 85 — Uzivatelské rozhrani volby “Nastaveni / Parametry*

8.1.1 Formular Podminky zobrazeni
Formular “Podminky zobrazeni je uréen k omezeni zobrazeni dat evidovanych parametru.
Zpusob prace je popsan v kapitole 3.2.7Jak vyhledat / omezit data?

Formulaf obsahuje nasledujicich ¢asti:

e Nazev parametru, textové pole urCené pro zadani Casti nebo celého nazvu
parametru. V sekci “Parametry - seznam® formulare “Parametr” budou zobrazeny
zaznamy obsahujici v nazvu parametru zadany fetézec znakd.

e Typ parametru, textové pole uréené pro zadani nazvu typu parametru. V sekci
‘Parametry - seznam® formulafe “Parametr® budou zobrazeny zaznamy, jejichz
nazev typu obsahuje zadanou hodnotu.

e Zobrazit, tlacitko, které provede zobrazeni seznamu dle zadanych hodnot.

Q Podminky zobrazeni ~

Nazev parametru: Typ parametru:

Obrazek 86 — Formulaf “Podminky zobrazeni pro volbu “Nastaveni - Parametry*
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8.1.2 Formulaf Parametr
Formular “Parametr” je uzivatelskym rozhranim urCenym k definici jednotlivych parametrd
systému BCM. Obsahuje sekci “Parametr” a sekci “Parametry - seznam®.

Sekce Parametr

Sekce “Parametr” formulare je urCena k definici nového parametru systému, k editaci nebo
ke smazani aktualné zvoleného parametru. Obsahuje identifikaci parametru pomoci Nazvu
a jeho zafazeni do odpovidajiciho typu.

Zahlavi sekce obsahuje listu vykonnych ikon, které zajiStuji zakladni editacni funkce (novy,
ulozit, smazat) a umoznuji vybér pozadovaného parametru k editaci v ramci evidovanych
parametr( (pohyb po zaznamech).

Sekce formulare obsahuje nasledujici ¢asti:

e Nazev parametru, textové pole urCené pro editaci specifického nazvu
parametru.

e Typ parametru, rozbalovaci nabidka urCena k =zatfidéni parametru do
odpovidajiciho typu. Rozbalovaci box obsahuje data volby systémového
nastaveni “Nastaveni/Typy/Parametry*.

Sekce Parametry — seznam

Sekce obsahuje Fadkovy prehled vSech definovanych parametri systému BCM.
Nastavenim ukazovatka mySi na odpovidajici parametr a kliknutim levého tlaCitka mysi
bude dany parametr zobrazen v horni Casti formulafe v sekci “Parametr” formulare
‘Parametr”.

(4 poene - 0000000
Néazev parametru: Aktivace Typ parametru: Systémovy
@ Parametry - seznam ¥: o
Nazev Nazev typu
Aktivace Systémovy
Casovat Systémovy
Email zpréava Systémovy
Exkluzivni brana Systémovy
Chyba Systémovy
Inklusivni bréna Systémovy
Konflikt Systémovy
Manuélni dkol Systémovy
Mérené hodnoty Mérené

Obrazek 87 — Formular “Parametr volby “Nastaveni / Parametry*

8.2 Typy

Datové prostfedi systému BCM tvofi zakladni datové objekty. Tyto objekty jsou vytvoreny
s ohledem na svuj primarni vyznam. Primarni vyznam téchto objektl je z hlediska systému
obecnym vyznamem. Ten je vétSinou nutno vramci datového objektu dale clenit —
specializovat. Ugelem specializace t&chto datovych entit miZe byt pfesngjsi zajisténi
popisu urcitych vlastnosti dané skupiny datového objektu nebo zajisténi pozZzadovanych
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funkci systému ve vztahu k urcCité skupiné datového objektu a nebo zajisténi zvySeni datové
prehlednosti vramci datové entity. Za ucinné Clenéni datového objektu lze povazovat
hierarchické Clenéni.

Vramci systétmu BCM jsou zakladni datové objekty evidovany jako systémové typy.
Evidence typu je v systému implementovana jako hierarchicka, kde vrcholovym typem je
tzv. kmenovy typ.

V ramci systému BCM jsou vytvofeny nasledujici zakladni datové skupiny:
e Kmenoveé typy

@)
(@)

O O O O

Adresy — identifikuji vyznam jednotlivych adres evidovanych u organizaci.

Atributy — identifikuji vyznam vlastnosti objektl procesnich modell
z hlediska povahy hodnoty v ramci provadéni procesu.
Atributy vlastnosti — identifikuji vyznam vlastnosti objektl procesnich

modell z hlediska vyznamového obsahu hodnoty vramci provadéni
procesu.

Cinnosti — identifikuji definovanou &innost prvku z hlediska funkce.
Elementy — identifikuji vyznam evidovanych element( z hlediska jazyka
BPMN 2.0.

Organizace — identifikuji vyznam evidovanych organizaci z hlediska spravc
procesu.

Parametry - identifikuji vyznam vlastnosti objektd procesnich modell
z hlediska ucelu evidence hodnoty v ramci provadéni procesu.

Procesy — identifikuji vyznamu procesu z hlediska spravcl procest

Spoje — identifikuji evidované kontaktni spojeni z hlediska druhu spojeni.
Sablony - identifikuji definovany komunikaéni dotaz z hlediska funkce.
Uzemni celky — identifikuji zaznam Uzemniho celku z hlediska Uzemni
hierarchie.

Poznamka:

Skladba nastaveni objektl procesnich modelu:
Objekt (Element, Proces, Draha, Prvek)
Parametr
Atribut
Vlastnost
Hodnota

Uzivatelské rozhrani spravy typla systému BCM je urceno Kk jejich editaci a sklada se z
nasledujicich ¢asti:
e Formular Podminky zobrazeni, je urCen k zobrazeni dat daného vrcholového
typu.
e Formular Typ, je urlen keditaci zvoleného typu a obsahuje seznam
evidovanych parametru.
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Q Podminky zobrazeni ~

Nazev typu: Parametry N

&&Typ '°°°°°°°°
Nazev typu: Parametry
@ Typy - seznam =~ °
» Parametry
b Méfené

b Referenéni
P Systémovy

Obrazek 88 — Uzivatelské rozhrani volby ‘“Nastaveni /Typy*

8.2.1 Formular Podminky zobrazeni

Formular “Podminky zobrazeni® je ur€en k zobrazeni dat evidovanych typa. Zplasob prace
je popsan v kapitole 3.2.7Jak vyhledat / omezit data?

Formulaf obsahuje nasledujicich ¢asti:
e Nazev typu, rozbalovaci box uréeny k vybéru nazvu vrcholového typu. V Sekci
“Typy — seznam® formulafe “Typ“ budou zobrazena data daného vrcholového
typu.
e Zobrazit, tlacitko, které provede zobrazeni seznamu dle zadanych hodnot.

Q Podminky zobrazeni =

Nézev typu: Parametry v

Obrazek 89 — Formular “Podminky zobrazeni“ pro volbu “Nastaveni /Typy*

8.2.2 Formular Typ
Formular “Typ“ je uzivatelskym rozhranim uréenym k definici jednotlivych typl systému
BCM. Obsahuje sekci “Typ“ a sekci “Typ - seznam®.

Sekce Typ

Sekce “Typ*“ formulafe je ur€ena k evidenci nového typu nebo podtypu vrcholového typu
systému, k editaci nebo ke smazani aktualné zvoleného typu. Sekce obsahuje identifikaci
typu pomoci nazvu.

Zahlavi sekce obsahuje liStu vykonnych ikon, které zajistuji zakladni editacni funkce (novy,
novy subtyp, uloZit, smazat) a umoznuji vybér pozadovaného typu k editaci v ramci
evidovanych parametrt (pohyb po zaznamech).
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Poznamka:
VloZeni nového subtypu je vzdy provedeno jako podfizeny typ k typu, ktery je zobrazen ve
formulafi “Typ*.

Sekce formulare obsahuje nasledujici ¢asti:
e Nazev typu, textové pole urCené pro editaci specifického nazvu typu.

Sekce Typy — seznam

Sekce obsahuje hierarchicky prehled vSech definovanych typu daného vrcholového typu
systému BCM. Nastavenim ukazovatka mysSi na odpovidajici typ a kliknutim levého tlaCitka
mySi bude dany parametr zobrazen v horni €asti formulafe v sekci “Parametr formulare
‘Parametr”.

@Typ '°°°°°°°0

Nazev typu: Parametry

@ Typy - seznam hd °

» Parametry
b Méiené
¥ Referenéni
b Systémovy

Obrazek 90 — Formular “Typ* volby “Nastaveni / Typy*

8.2.3 Prehled a vyznam jednotlivych systémovych typu
Nasledujici pfehled typu je povazovan za systémovy a musi byt nedilnou soucasti systému.
Tyto typy Uzce souviseji se zajisténim a bezvadnym fungovanim systému BCM.

8.2.3.1 Adresy

Typy Adres urcuji vyznam jednotlivych adres, které jsou definovany evidovanych u
jednotlivych organizaci.

VysSityp |Subtyp |Vyznam

Adresy Rejstiik | Rejsttikova adresa — oficidlni adresa organizace definovana v klicovych ekonomickych
registrech.

Adresy Sidlo Adresa pobocky nebo externiho pracovisté organizace.

8.2.3.2 Atributy

Typy Atributl definuji vyznam vilastnosti objektli procesnich modell z hlediska povahy
hodnoty (definice, identifikace, reference, vysledek) v ramci provadéni procesu.

Vyssi typ | Subtyp Vyznam

Atributy | Definice Rozlisuji vstupni hodnoty potiebné pro béhu procesu.

Atributy | Identifikace | RozliSuji vstupni hodnoty potfebné pro béhu procesu a zaroven jsou defini¢nim
nazvem pro vazebni vlastnosti (proménné).

Atributy | Reference Rozlisuji mezni hodnoty uréenych k vyhodnoceni procesu.
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Atributy | Vysledek Rozlisuji vystupni hodnoty prvku (hodnoty, které vzniknou pfi provadéni
procesu).
Vysledek |Hodnota- Podtyp vyssiho typu Vysledek. Atributy urcené pouze pro provedeni procesu
vysledek
Vysledek | Definice- Podtyp vyssiho typu Vysledek. Rozlisuji hodnoty, které jsou definovany pred
vysledek spusténim procesu a pfi provadéni procesu se stanou jejich vysledkem (Hodnoty
zaroven vstupni a vystupni).
Vysledek |Identifikace- |Podtyp vyssiho typu Vysledek. Rozlisuji hodnoty, které jsou definovany pred
vysledek spusténim procesu a pfi provadéni procesu se stanou jejich vysledkem (Hodnoty
zaroven vstupni a vystupni)Zaroven jsou tyto hodnoty defini¢nim nazvemvazebni
vlastnosti (proménné).
Vysledek | Stav-vysledek | Podtyp vyssiho typu Vysledek. RozliSuji hodnoty popisujici vysledny stav realizace
prvku procesu.
Vysledek | Soubor- Podtyp vyssiho typu Vysledek. Rozlisuji hodnoty jeZ jsou vysledkemrealizace
vysledek prvku procesu a hodnotou jedatovy soubor.

8.2.3.3 Atributy vlastnosti
Typy Atributy vlastnosti identifikuji vyznam vlastnosti objektll procesnich modell z hlediska
vyznamového obsahu hodnoty (konstanty, proménné, soubor, atd.) v ramci provadéni

procesu.

VysSityp | Subtyp Vyznam

Atributy Konstanty Rozlisuji konstantni hodnoty pro béh procesu.

vlastnosti

Atributy Reference Rozlisuji hodnoty, které predstavuji mezni hodnoty pro porovnavani.

vlastnosti

Atributy Proménné Rozlisuji hodnoty, které definuji jméno proménné.

proménné

Atributy Soubor Rozlisuji hodnoty, které jsou datovym souborem.

vlastnosti

Atributy Podminka Rozlisuji hodnoty, které jsou logickym vyrazem.

vlastnosti

Atributy Pfikaz Rozlisuji hodnoty, které jsou aktivacnim vyrazem pro spousténi sw sluzeb,

vlastnosti aplikaci, atd.

Konstanty |Konst hodnota Podtyp vyssiho typu Konstanty. Rozlisuji hodnoty, které jsou zndmé a jsou
fixni.

Konstanty |Cil hodnota Podtyp vyssiho typu Konstanty. Rozlisuji vystupni konstantni hodnoty, které
budou automaticky nastaveny po realizaci prvku.

Konstanty | Cil seznam Podtyp vyssiho typu Konstanty. Rozlisuji vystupni konstantni hodnoty (1 az
n), které mohou byt vysledkem realizace prvku.

Konstanty [Instr hodnota Podtyp vyssiho typu Konstanty. RozliSuji hodnoty, které predstavu;ji
instrukce (popis).

Konstanty |Proces hodnota |Podtyp vyssiho typu Konstanty. Rozlisuji hodnoty, které jsou vysledkem
realizace prvku procesu

Soubor Sablona soubor | Podtyp vy3siho typu Soubor. Rozli$uji hodnoty, které jsou soubory
definované jako vzorové Sablony.

Soubor Proces-soubor Podtyp vyssiho typu Soubor. RozliSuji hodnoty, které jsou soubory a jsou
vysledkem realizace prvku procesu.

Reference |Ref optimalni Podtyp vyssiho typu Reference. Rozlisuji hodnoty definujici optimalni stav.

Reference |Ref varovani Podtyp vyssiho typu Reference. Rozlisuji hodnoty definujici varovny stav.

Reference |Ref krizova Podtyp vyssiho typu Reference. RozliSuji hodnoty definujici krizovy stav.

Proménné | Prom aplikace Podtyp vyssiho typu Proménné. Rozlisuji proménné definované v ramci celé
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aplikace, tzn. napfi¢ diagramy, bazény, procesy.

Proménné |Prom procesua |Podtyp vysSiho typu Proménné. Rozlisuji proménné definované v rdmci
subprocesi procesu a jeho sub-procesu.

Proménné |Prom akt Podtyp vyssiho typu Proménné. RozliSuji proménné definované v ramci
procesu jednoho modelu, tzn. jedné Urovné procesu.

Proménné |Proces Podtyp vyssiho typu Proménné. Rozlisuji vysledek proménné pfi béhu
proménna procesu.

Proménné | Ref proménna Podtyp vyssiho typu Proménné. RozliSuji proménné jako referencni

proménné.

Proménné |Systém Podtyp vyssiho typu Proménné. Rozliuji interni proménnou aplikace -
proménna funkce, které vraci vysledek.

8.2.3.4 Cinnosti

Typy Cinnosti rozliduji jednotlivé dostupné funkce &innosti v rdmci prvku.

Vyssi typ | Subtyp Vyznam

Cinnosti | Upozornéni | Cinnost, kterd umozni odeslat pFijemctim definované upozornéni.

Cinnosti | Dotaz Cinnost, kterd umoini odeslat pfijemcdim definovany komunikaéni dotaz pro

realizaci prvku.
Cinnosti | Max. doba Cinnost, ktera automaticky ukonéi realizaci prvku po uplynuti definované doby.
Cinnosti | Oznameni Cinnost, kterd umozni odeslat pFijemcdim definované oznameni s vysledky prvku
po jeho realizaci.

8.2.3.5 Elementy

Typy Elementy rozliSuji zakladni vyznamové skupiny evidovanych elementll z hlediska

jazyka BPMN 2.0.

Vyssi typ Subtyp
Elementy Model
Elementy Proces
Elementy Spojovaci objekty
Elementy Pocatecni udalost
Elementy Mezilehla uddlost

Mezilehla udalost

Mezilehla udalost - zachytit

Mezilehla udalost

Mezilehla udalost - vypustit

Mezilehld udalost - zachytit

MUZ - bézna

Mezilehld udalost - zachytit

MUZ - pferusujici hranicni

Mezilehld udalost - zachytit

MU?Z - nepierusujici hranicni

Elementy Koncova udalost
Elementy Aktivity
Elementy Brany
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8.2.3.6 Organizace

Typy Organizaci umoznuji rozliSovat vyznam evidovanych organizaci z hlediska spravcu
procesl. Typy nejsou prednastaveny.

8.2.3.7 Parametry

Typy Parametr( identifikuji vyznam vlastnosti objektl procesnich modell z hlediska ucelu
evidence hodnoty v rdamci provadéni procesu.

Vyssi typ Subtyp Vyznam

Parametry Systémové Rozlisuji parametry, které zajistuji realizaci procesu.

Parametry Referencni Rozlisuji parametry, které obsahuji definici referencnich hodnot.

Parametry Mérené Rozlisuji parametry, které obsahuji proménné, jejichz vysledky budou
porovnavany s referenénimi hodnotami.

8.2.3.8 Procesy

Typy Procesy umozniuji rozliSovat vyznam procest z hlediska spravcu procesl. Typy
nejsou pfednastaveny.

8.2.3.9 Spoje
Typy Spoje identifikuji druhy kontaktni spojeni.

Vyssi typ Subtyp Vyznam

Spoje Telefon Identifikuji telefonni Cisla.
Spoje Email Identifikuji emailové adresy.
Spoje Dat. Schranka Identifikuji dat. Schranky.
Spoje www Identifikuji internetové stranky
Spoje Fax Identifikuji faxova Cisla

8.2.3.10  Sablony
Typy Sablon identifikuji druhy komunikaénich dotaz(.

Vyssi typ Subtyp Vyznam
Sablony Dotaz Identifikuje komunikaci prvku formou definovaného dotazu.
Sablony Oznameni Identifikuje komunikaci prvku formou definovaného oznameni.

8.2.3.11  Uzemni celky

Typy Uzemnich celkd identifikuji zaznam dzemniho celku v &iselniku “Uzemni celky* z
hlediska uzemni hierarchie.

Vyssi typ Subtyp Vyznam

Uzemni celky | Stat Identifikuji staty.

Stat Nizsi tzemni celek | Identifikuji nizsi uzemni celky jednotlivych statl (kraje, atd.).
8.3 Prava

Prava je uzivatelské rozhrani systému, které je uréeno ke spravé jednotlivych uzivatelu
systému BCM. V ramci systému jsou rozliSovana nasledujici pfistupova pravidla:
e 3 role - administrator, vlastnik, u€astnik
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e 3 urovné pristupovych opravnéni - zapis (W), ¢teni (R), bez pfistupu (N)
e 2 okruhy pfistupu k funkcim a formulafim systému BCM - uzivatelsky,
administratorsky

FormulaF je slozen ze dvou €asti:
e Formulai Podminky zobrazeni, je uren k omezeni zobrazeni uzivatel(
evidovanych v systému.
e Formular Uzivatel, je urCen k editaci zvoleného zaznamu daného uZivatele a
jeho soucasti je také seznam evidovanych uzivatell dle nastavenych podminek
zobrazeni.

Q Podminky zobrazeni ~

UZivatel:

Zobrazit

E'&Ufivatel v 6090000

Uzivatel: bem Heslo:

Osoba: MNovak v Role: Administrator v

E Zivatelé - seznam - °

Uzivatel

bem

Obrazek 91 — Volba “Nastaveni / Prava“

8.3.1 Formular Podminky zobrazeni
Formular “Podminky zobrazeni“ je uréen k omezeni zobrazeni dat evidovanych uzivatelu.
Zpusob prace je popsan v kapitole 3.2.7Jak vyhledat / omezit data?

Formulaf obsahuje nasledujicich ¢asti:

e Uzivatel, textové pole urCené pro zadani ¢asti nebo celého pfihlaSovaciho jména
uzivatele. V sekci “Uzivatelé — seznam formulafe “Uzivatel budou zobrazeny
zaznamy obsahujici v nazvu pfihlasovaciho jména zadany fetézec znakd.

e Zobrazit, tlacitko, které provede zobrazeni seznamu dle zadanych hodnot.

Q Podminky zobrazeni ~

UZivatel:

Obrazek 92 — Formulai “Podminky zobrazeni‘ nastaveni uzivatelti
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8.3.2 Formular Uzivatel
Formular “Atribut® je uZivatelskym rozhranim uréenym k definici jednotlivych atributd
systému BCM. Obsahuje sekci “Atribut® a sekci “Atribut - seznam®.

Sekce Uzivatel

Sekce “Uzivatel” formulafe je urCena k definici nového uZivatele (uzivatelského pfistupu)
systtmu BCM a k editaci nebo ke smazani aktualné zvoleného uzivatele. Obsahuje
identifikaci uzivatele pfihlaSovacim jménem a heslem a jeho roli v ramci systému BCM.
Zahlavi sekce obsahuje listu vykonnych ikon, které zajiStuji zakladni editacni funkce (novy,
ulozit, smazat) a umoznuji vybér pozadovaného uzivatele k editaci v ramci evidovanych
uzivatell (pohyb po zaznamech).

Sekce formulare obsahuje nasledujici ¢asti:

Uzivatel, textové pole urlené pro editaci pfihlaSovaciho jména uzZivatele
systému BCM.

Heslo, textové pole urCené pro editaci pfihlaSovaciho hesla uzivatele. Pole
slouzi pro zadani nového hesla. Ulozené heslo neni z bezpeénostniho hlediska
zobrazované. Do okamziku zadani nového hesla je platna posledni zadana
hodnota.

Osoba, rozbalovaci nabidka urCena kvybéru a pfifazeni fyzické osoby
k danému uzivatelskému pfistupu. Rozbalovaci box obsahuje data volby
“Ciselniky/Osoby".

Role, rozbalovaci nabidka urCena k nastaveni odpovidajici role uzivatele.
Rozbalovaci box obsahuje nasledujici volby:

o Role Administrator — spravce systému. Role zajistuje plny pfistup k datim i
vSem funkcim a formulafum systému. Nastaveni pfistupu k okruhtim funkci:
- administratorsky okruh — plny pfistup W (zapis i ¢teni)
- uzivatelsky okruh — plny pfistup W (zapis i Cteni)

o Role Vlastnik — spravce procesu. Role zajistuje diferencovany pfistup k
datim a funkcim systému. Role je uréena ke spravé jednotlivych procesu.
Pfistup k systémovym nastavenim a funkcim je Vlastnikovi omezen.
Nastaveni pristupu k okruhtm funkci:

- administratorsky okruh — pfistup pro ¢teni R

- uzivatelsky okruh - pIny pfistup W (zapis i ¢teni)
Tato role nemusi automaticky opraviiovat uZivatele k pfistupu do vSech
procesU, ale pouze do procesl kde je osobou procesu. Pokud je uzivatel
osobou procesu, ma do vSech objektu procesu pravo plného pfistupu W.

o Role Uéastnik — pristup pro prohlizeni nebo individualni pfistup k prvku
procesu. Role je uréena k prohlizeni dat jednotlivych procesu nebo k editaci
jednotlivych prvkl daného procesu z pohledu vykonavatele aktivity nebo
udalosti.

- administratorsky okruh — bez pfistupu N
- uzivatelsky okruh — primarné pfistup pro &teni s moznosti
individualniho nastaveni prava zapisu na dany objekt
procesu (aktivita, udalost)
Vlastnik procesu mlze uzivateli této role nastavit pravo plného pfistupu W
pro jednotlivé prvky daného procesu. Pokud bude uzivatel definovan osobou
prvku procesu, bude mit pravo plného pfistupu W k dané definované funkci,
formulafri.
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Sekce Uzivatelé — seznam

Sekce obsahuje fadkovy prehled vSech definovanych uzivatelt systému BCM. Nastavenim
ukazovatka mysSi na odpovidajiciho uzivatele a kliknutim levého tlaCitka mysi bude dany
uzivatel zobrazen v horni ¢asti formulafe v sekci “UZivatel formulare.

(4 v - 0000000
UZivatel: bem Heslo
Csoba: Movak b Role: Administrator v

E UZivatelé - seznam - °

Uzivatel

bem

Obrazek 93 — Formulat “Uzivatel” volby “Nastaveni /Prava*

9 Ciselniky
Formulafe Ciselniky pfedstavuji uZivatelské rozhrani spravy dat, ktera se budou v systému
opakované vyuzivat. Jejich jednotna evidence v ramci Ciselnikll zamezi redundanci dat.

e Atributy, je Ciselnik obsahujici data ur€ena k definici nastaveni grafickych
objektu procesnich modeld.

e Organizace, je Ciselnik obsahujici data jednotlivych organizaci, které budou
evidovany pro potfeby systému.

e Osoby, je Ciselnik umoznujici evidenci osob pro potfeby jejich pfistupu
k procesim a prvkl. Zaroven je mozno osoby propoijit k jednotlivym organizacim
jako kontaktni osoby.

o Uzemni celky, je &iselnik obsahujici identifikadni evidenci jednotlivych stati a
jejich Uzemnich celkl. Tento Ciselnik bude zdrojem dat pfi evidenci adres
jednotlivych organizaci.

9.1 Atributy

Atributy systému BCM jsou druhou urovni hierarchické datové struktury, ktera slouzi k
popisu a nastaveni grafického objektu procesniho modelu z hlediska jeho vyznamu a
z hlediska jeho dynamického vyuziti v pfipadé provadéni procesu.

Objekt procesniho modelu (Element, Proces, Draha, Prvek)
Parametr
Atribut
Vlastnost
Hodnota
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Uzivatelské rozhrani formulare je ur€eno k definici a spravé jednotlivych atributl parametra
a je slozeno ze dvou &asti:
e Formular Podminky zobrazeni, je uren k omezeni zobrazeni dat evidovanych
atributd systému.
e Formular Atribut, je urCen k editaci zvoleného zaznamu atributu a obsahuje
seznam evidovanych atributd.

Q Podminky zobrazeni ¥

Nézev atributu: Nazev dle BPMN:

Nazev typu:

(4 wion -0000000
Nézev atributu: Adresa Nazev dle BPMN:
Typ atributu: Definice-vysledek M
@ Atributy - seznam A o
Nazev atributu Nazev typu
Adresa Definice-vysledek
Datum Definice
Den v mésici Definice
Den v tydnu Definice
Hodina Definice
Je Token Definice
Iméno Identifikace

Obrazek 94 — Ciselnik “Atributy*

9.1.1 Formular Podminky zobrazeni
Formular “Podminky zobrazeni“ je ur€en k omezeni zobrazeni dat evidovanych atributu.
Zpusob prace je popsan v kapitole 3.2.7Jak vyhledat / omezit data?

Formulaf obsahuje nasledujicich ¢asti:

e Nazev atributu, textové pole urCené pro zadani Casti nebo celého nazvu
atributu. V sekci “Atributy - seznam® formulafe “Atribut® budou zobrazeny
zaznamy obsahujici v nazvu atributu zadany fetézec znaku.

e Nazev dle BPMN, textové pole uréené pro zadani Casti nebo celého nazvu
atributu dle jazyka BPMN. V sekci “Atributy - seznam® formulare “Atribut® budou
zobrazeny zaznamy obsahujici v nazvu dle BPMN zadany fetézec znaku.

e Nazev typu, textové pole urCené pro zadani nazvu typu atributu. V sekci
“Atributy - seznam® formulare “Atribut” budou zobrazeny zaznamy, jejichZz nazev
typu obsahuje zadanou hodnotu.

e Zobrazit, tlacitko, které provede zobrazeni seznamu dle zadanych hodnot.
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Q Podminky zobrazeni ~

Nézev atributu: Nazev dle BPMN:

Nézev typu:

Obrazek 95 — Formulaf “Podminky zobrazeni* ¢iselniku “Atribut*

9.1.2 Formular Atribut
Formular “Atribut® je uzivatelskym rozhranim uréenym k definici jednotlivych atributi
systému BCM. Obsahuje sekci “Atribut® a sekci “Atribut - seznam®.

Sekce Atribut

Sekce “Atribut® formularfe je urCena k definici nového atributu systému, k editaci nebo ke
smazani aktualné zvoleného atributu. Obsahuje identifikaci atributu pomoci Nazvu a jeho
zarazeni do odpovidajiciho typu.

Zahlavi sekce obsahuje liStu vykonnych ikon, které zajistuji zakladni editacni funkce (novy,
ulozit, smazat) a umoznuji vybér pozadovaného atributu k editaci v ramci evidovanych
atributd (pohyb po zaznamech).

Sekce formulafe obsahuje nasledujici Casti:
¢ Nazev atributu, textové pole urCené pro editaci specifického nazvu atributu.
e Nazev dle BPMN, textové pole urCené pro editaci specifického nazvu atributu
dle jazyka BPMN.
e Typ atributu, rozbalovaci nabidka ur€ena k zatfidéni atributu do odpovidajiciho
typu. Rozbalovaci box obsahuje data volby “Nastaveni/Typy/Atributy®.

Sekce Atributy — seznam

Sekce obsahuje fadkovy prehled vSech definovanych atributd systému BCM. Nastavenim
ukazovatka mysSi na odpovidajici atribut a kliknutim levého tlaCitka mysi bude dany atribut
zobrazen v horni ¢asti formulare v sekci “Atribut® formulare “Atribut®.

& aoou 0000000
Nazev atributu: Adresa Nazev dle BPMN:
Typ atributu: Definice-vysledek M
@ Atributy - seznam A °
Nazev atributu Nazev typu
Adresa Definice-vysledek
Datum Definice
Den v mésici Definice
Den v tydnu Definice
Hodina Definice
Je Token Definice
Jméno Identifikace

Obrazek 96 — Formulaf “Atribut“ volby “Ciselniky / Atributy*
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9.2 Organizace

Uzivatelské rozhrani formulare je urCeno k definici a spravé organizaci a je slozeno ze dvou
Casti:
e Formular Podminky zobrazeni, je urCen k omezeni zobrazeni evidovanych

organizaci systému.

Formular Organizace, je urCen k editaci zvoleného zaznamu organizace a
obsahuje seznam evidovanych organizaci.

Q Podminky zobrazeni =

Mazev organizace:

MNazev typu:

(4 orsmine -0©00000
Mazev organizace: Obecni Gfad Dolni Ves IC 1111111
Typ: Organizace Y
Adresa Osoba Organizaéni jednotka
[ s - 0000000
E Adresy > °
Ulice Misto psC Stat Typ
Polni 52 Dolni Ves 1M1 Ceska republika Rejstiik
E Organizace - seznam x e
Nazev 1€ Typ
Obecni ufad Dolni Ves 111111 Organizace
Obecni ufad Horni Ves 22222222 Organizace

Obrazek 97 — Ciselnik “Organizace*

9.2.1 Formular Podminky zobrazeni

Formular “Podminky zobrazeni® je ur€en k omezeni zobrazeni dat evidovanych organizaci.
Zpusob prace je popsan v kapitole 3.2.7Jak vyhledat / omezit data?

Formulaf obsahuje nasledujicich ¢asti:

e Nazev organizace, textové pole ur€ené pro zadani Casti nebo celého nazvu
organizace. V sekci “Organizace - seznam® formulafe “Organizace” budou
zobrazeny zaznamy obsahujici v nazvu organizace zadany fetézec znaka.
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e IC, textové pole uréené pro zadani &asti nebo celého IC organizace. V sekci
“‘Organizace - seznam® formulafe “Organizace” budou zobrazeny zaznamy
obsahuijici v identifikaénim Cisle zadany fetézec znakd.

e Nazev typu, textové pole urCené pro zadani nazvu typu organizace. V sekci
“‘Organizace - seznam® formulafe “Organizace“ budou zobrazeny zaznamy,
jejichz nazev typu obsahuje zadanou hodnotu.

e Popis, textové pole urCené pro zadani Casti popisu zadaného u organizace.
V sekci “Organizace - seznam® formulafe “Organizace budou zobrazeny
zaznamy obsahujici v popisu u organizace zadany fetézec znakau.

e Zobrazit, tlaCitko, které provede zobrazeni seznamu dle zadanych hodnot.

Q Podminky zobrazeni ~

Mazev organizace: IC:

MNazev typu:

Obrazek 98 — Formulaf “Podminky zobrazeni® ¢iselniku “Organizace*

9.2.2 Formular Organizace

Formular “Organizace” je uzivatelskym rozhranim ur€enym k definici jednotlivych organizaci
systému BCM. Formulaf obsahuje zékladni identifikaci organizace nazvem, IC a typem.
DalSi evidovana data jsou seskupena do jednotlivych sekci, které tvori obsah tfi zalozek.
Zahlavi kazdé sekce obsahuje jeji nazev a listu vykonnych ikon, které umoznuji praci s
aktualnim souborem dat sekce (novy, ulozit, smazat, pohyb po zaznamech).

Formular obsahuje nasledujici casti:

e Nazev organizace, textové pole urCené pro editaci nazvu organizace. Nazev
bude zobrazen v ramci formulafe vzdy, nezavisle na volbé zalozek.

e IC, textové pole uréené pro zadani registraéniho &isla IC organizace.

e Typ, rozbalovaci nabidka ur€ena k vybéru odpovidajiciho typu organizace za
uCelem uzivatelského rozliSeni organizace. Rozbalovaci box obsahuje data volby
“‘Nastaveni/Typy/Organizace®.

e Zalozka Adresa, obsahuje evidenci adres organizace.

e Zalozka Osoba, obsahuje evidenci osob majicich vztah k organizaci.

e Zalozka Organiza¢ni jednotka, obsahuje evidenci organizaCnich jednotek
organizace.

e Sekce Organizace — seznam, obsahuje pfehled evidovanych organizaci
zobrazenych dle zvolenych podminek zobrazeni.

9.2.2.1 Zalozka Adresy

Zalozka “Adresa“ je uzivatelskym rozhranim urenym k definici jednotlivych adres dané
organizace. Jedna organizace mize mit evidovano vice rdznych adres. Obsahuje sekci
“‘Adresa“ a sekci “Adresy*.

Sekce Adresa
Sekce formulafe je urCena k definici nové adresy, k editaci nebo ke smazani aktualné
zvolené adresy.
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Zahlavi sekce obsahuje liStu vykonnych ikon, které zajistuji zakladni editacni funkce (novy,
ulozit, smazat) a umoznuji vybér pozadované adresy k editaci v ramci evidovanych adres
dané organizace (pohyb po zaznamech).

Sekce formulafe obsahuje nasledujici Casti:

e Typ adresy, rozbalovaci nabidka ur€ena k vybéru adresy, ktera ma rozliSovat
definovanou adresu k organizaci. Rozbalovaci box obsahuje data volby
“‘Nastaveni/Typy/Adresy*.

Ulice, textové pole urCené pro editaci jména ulice sidla.

PSC, textové pole uréené pro editaci postovniho smérovaciho &isla sidla.

Misto, textové pole urené pro editaci jména sidla.

Ctvrt, textové pole uréené pro editaci upfesfiujici sidelni &asti.

Stat, rozbalovaci nabidka urena k vybéru statu sidla. Rozbalovaci box
obsahuje data volby “Ciselniky/Uzemni celky".

Sekce Adresy
Sekce je fadkovym souhrnem vSech definovanych adres organizace. Nastavenim
ukazovatka myS$i na odpovidajici adresu a kliknutim levého tlacitka mysi bude dana adresa
zobrazena v horni c¢asti formulafe v sekci “Adresa“ zalozky “Adresa“ formulare
“Organizace”.

Adresa Osoba Organizaéni jednotka
(4 s 0000000
Nové Gdaje formulare,
Typ adresy: Adresy v
Ulice:
PSC: Mista:
Ctvrt: Stat: Vyberte ... v
E Adresy = e
Ulice Misto PSC Stat Typ
Polni 52 Daolni Ves 111 11 Ceska republika Rejstiik

Obrazek 99 — Formulat “Organizace* sekce “Adresa*

9.2.2.2 Zalozka Osoba

Zalozka “Osoba“ je uzivatelskym rozhranim urCenym k definici jednotlivych osob dané
organizace. Jedna organizace muze mit evidovano vice rliznych osob. Obsahuje sekci
“Osoba”“ a sekci “Osoby - seznam®.

Sekce Osoba
Sekce formulafe je urCena k definici nové osoby, k editaci nebo ke smazani aktualné
zvolené osoby.
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Zahlavi sekce obsahuje liStu vykonnych ikon, které zajistuji zakladni editacni funkce (novy,
ulozit, smazat) a umoznuji vybér pozadované osoby k editaci v ramci evidovanych osob
dané organizace (pohyb po zaznamech).

Sekce formulafe obsahuje nasledujici Casti:
¢ Prijmeni, textové pole urCené pro editaci pfijmeni dané osoby.
e Jméno, textové pole ur¢ené pro editaci jména dané osoby.

Sekce Osoby - seznam

Sekce je fadkovym souhrnem vSech definovanych osob organizace. Nastavenim
ukazovatka mysi na odpovidajici osobu a kliknutim levého tladitka mySi bude dana osoba
zobrazena v horni ¢asti formulare v sekci “Osoba“ zalozky “Osoba“ formulafe “Organizace”.

Adresa Osoba Organizacni jednotka

@Osoba 'eoeoooo
Pfijmeni, jméno: Novak Karel

E Osoby - seznam M e
Pfijmeni, jméno Poznamka Organizace

Movak, Karel Obecni Gfad Dolni Ves

Obrazek 100 — Formulaf “Organizace® sekce “Osoba*

9.2.2.3 Zalozka Organizacni jednotka

Zalozka “Organizacni jednotka“ je uzivatelskym rozhranim urCenym k definici jednotlivych
organizacnich jednotek dané organizace. Jedna organizace muize mit evidovano vice
riznych organiza¢nich jednotek. Obsahuje sekci “Organizacni jednotka“ a sekci
“Organizacni jednotky - seznam®.

Sekce Organizacéni jednotka

Sekce formulare je urCena k definici nové organizacni jednotky, k editaci nebo ke smazani
aktualné zvolené organizacni jednotky.

Zahlavi sekce obsahuje liStu vykonnych ikon, které zajistuji zakladni editacni funkce (novy,
ulozit, smazat) a umoziuji vybér pozZadované organizacni jednotky k editaci v ramci
evidovanych organiza¢nich jednotek dané organizace (pohyb po zaznamech).

Sekce formulafe obsahuje nasledujici Casti:
e Nadf. org. jednotka, zobrazovaci textové pole zobrazujici aktualné zvolenou
hierarchicky nejbliz8i vy$si organizacni jednotku k jednotce, ktera je editovana.
e Nazev org. jednotky, textové pole urené pro editaci jména dané organizacni
jednotky.
e Adresa, rozbalovaci nabidka ur€ena k urCeni adresy sidla organizacni jednotky.
Rozbalovaci box obsahuje data volby “Ciselniky/Organizace/Adresa“.

Sekce Organizac€ni jednotky
Sekce je hierarchickym seznamem vSech definovanych organizacnich jednotek dané
organizace. Nastavenim ukazovatka mysSi na odpovidajici organizacni jednotku a kliknutim
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levého tlacCitka mySi bude dana organizacni jednotka zobrazena v pravé Casti formulare v
sekci “Organizacni jednotka“ zalozky “Organizaéni jednotka“ formulafe “Organizace”.

Adresa Osoba Organizaéni jednotka
Ely Organizaéni jednotka 7 e ° e o o ° 0

Nadf. org. jednotka: Oclbor dopravy

@ Organizaéni jednotky

» Odbor dopravy
»  Odd. silniéni dopravy

Mazev org. jednotky: Odd. silniéni doprawvy

Adresa: Polni 52 - Dolni Ves M

Obrazek 101 — Formulai “Organizace* sekce “Organizacni jednotka“

9.2.2.4 Sekce Organizace — seznam
Sekce obsahuje fadkovy prehled vSech definovanych organizaci systému BCM.
Nastavenim ukazovatka mySi na odpovidajici organizaci a kliknutim levého tlaCitka mysi

bude dana organizace zobrazena v horni €asti formulafe v sekci “Organizace® formulare
“Organizace”.

E Organizace - seznam = e
Nazev 1€ Typ

Obecni ufad Delni Ves 11111111 Organizace

Obecni ufad Horni Ves 22222222 Organizace

Obrazek 102 — Formulaf “Organizace sekce “Organizace - seznam*

9.3 Osoby

Uzivatelské rozhrani formulafe je urCeno k definici a spravé osob, které maji vztah
k procesim a k prvkim procesnich modelt (spravce, zpracovatel). Zaroven je mozno
osoby propojit k jednotlivym organizacim jako kontaktni osoby.

Uzivatelské rozhrani je slozeno ze dvou ¢asti:
e Formular Podminky zobrazeni, je urCen k omezeni zobrazeni evidovanych
osob systému.
e Formular Osoba, je urCen k editaci zvoleného zaznamu osoby a obsahuje
seznam evidovanych osob.
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Q Podminky zobrazeni ~

Piijmeni, jméno:

Organizace:

Poznamka

E'& Osoba

Tit., pfijment,

tit.

Organizace:

Org. jednotka:

Zobrazit

- 0000000

jméno, MNovak Karel

Obecni dfad Dolni Ves v

Org. jednotka Vyberte ... v

Poznamka

& s - 0000000
@ Spojeni - seznam h °

Spoj
M1 m

@ Osoby

Typ spoje Pozndmka

1 Telefon

= SEZnam bt o

Pfijmeni, jméno Poznamka Organizace

Mowvak, Karel

Obecni ifad Dolni Ves

Obrazek 103 — Ciselnik “Osoby*

9.3.1 Formular Podminky zobrazeni

Formular

“‘Podminky zobrazen

I'u

je urCen k omezeni zobrazeni dat evidovanych osob.

Zpusob prace je popsan v kapitole 3.2.7Jak vyhledat / omezit data?

Formulaf obsahuje nasledujicich ¢asti:

Pfrijmeni, textové pole urCené pro zadani Casti nebo celého pfijmeni osoby.
V sekci “Osoby - seznam® formulafe “Osoby“ budou zobrazeny zaznamy
obsahuijici v pfijmeni osoby zadany fetézec znaku.

Prijmeni, textové pole urCené pro zadani Casti nebo celého jména osoby.
V sekci “Osoby - seznam® formulafe “Osoby“ budou zobrazeny zaznamy
obsahujici ve jméné osoby zadany fetézec znakd.

Organizace, textové pole urCené pro zadani nazvu organizace. V sekci “Osoby -
seznam® formulafe “Osoby“ budou zobrazeny zaznamy, které jsou evidovany u
organizaci, které maji v nazvu zadany fetézec znaku.

Poznamka, textové pole urCené k zadani C€asti poznamky, ktera ma byt
evidovana u osob(y). V sekci “Osoby - seznam®“ formulafe “Osoby“ budou
zobrazeny zaznamy obsahujici v poznamce u osoby zadany fetézec znaku.
Zobrazit, tlaCitko, které provede zobrazeni seznamu dle zadanych hodnot.
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Q Podminky zobrazeni ~

Pijmeni, jménao:

Organizace: Org. jednotka:

Poznamka

Obrazek 104 — Formulat “Podminky zobrazeni® ¢iselniku “Osoby*

9.3.2 Formulaf Osoba

Formulaf “Osoba“ je uzivatelskym rozhranim urenym k definici jednotlivych osob v
systému BCM. Formular obsahuje zakladni identifikaci osoby pfijmenim a jménem. Dale je
mozné pfipojit osobu k nékteré evidované organizaci resp. organizacni jednotce zvolené
organizace. DalSi evidovana data jsou kontaktni spojeni a jsou soucasti samostatné sekce.
Zahlavi sekce obsahuje jeji nazev a listu vykonnych ikon, které umozniuji praci s aktualnim
souborem dat sekce (novy, ulozit, smazat, pohyb po zaznamech).

Formular obsahuje nasledujici casti:

e Titul, textové pole ur€ené pro editaci titulu pfed jménem.

Prijmeni, textové pole urCené pro editaci pfijmeni evidované osoby.

Jméno, textové pole urCené pro editaci jména evidované osoby.

Titul, textové pole ur€ené pro editaci titulu za jménem.

Organizace, rozbalovaci nabidka ur€ena k vybéru odpovidajici organizace, ke

které ma dana osoba vazbu. Rozbalovaci box obsahuje data volby

“Ciselniky/Organizace”.

e Org. jednotka, rozbalovaci nabidka uréena k vybéru odpovidajici organizacni
jednotky dané organizace, ke které ma dana osoba vazbu. Rozbalovaci box
obsahuje data volby “Ciselniky/Organizace/zalozka Org. jednotky".

e Poznamka, textové pole urCené k editaci poznamky k dané osobé.

e Sekce Spojeni, obsahuje evidenci kontaktnich spojeni k osobé.

9.3.2.1 Sekce Spojeni

Sekce formulafe je urCena k definici nové osoby, k editaci nebo ke smazani aktualné
zvolené osoby.

Zahlavi sekce obsahuje liStu vykonnych ikon, které zajistuji zakladni editacni funkce (novy,
ulozit, smazat) a umoznuji vybér pozadované osoby k editaci v ramci evidovanych osob
dané organizace (pohyb po zaznamech).

Sekce formulafe obsahuje nasledujici Casti:

e Typ spoje, rozbalovaci nabidka urCena k vybéru odpovidajiciho typu
kontaktniho spoje, které je evidovano k osobé. Rozbalovaci box obsahuje data
volby “Nastaveni/Typy/Spoje”.

e Kod spoje, textové pole urCené pro editaci telefonniho Cisla, emailové adresy,
webové adresy, atd.

e Poznamka, textové pole ur€ené k editaci poznamky ke kontaktnimu spojeni.
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9.3.2.2 Sekce Osoby - seznam

Sekce je fadkovym souhrnem vSech definovanych kontaktnich spojeni k dané osobé.
Nastavenim ukazovatka mysSi na odpovidajici kontaktni spojeni a kliknutim levého tlacitka
mySi bude dané kontaktni spojeni zobrazeno v horni Casti formulare v sekci “Spojeni*
formulare “Osoba“.

&&Gsoba '°°°°°°°

Tit., pfijmeni, jméno, MNovak Karel
fit.

Organizace: Obecni Ufad Dolni Ves v
Org. jednotka Vyberte ... v

Poznamka

& s - 0000000

Typ spoje: Telefon v Kodspoje: 11111 111

Poznamka:

@ Spojeni - seznam = °

Spoj Typ spoje Poznamka
M 111111 Telefon

Obrazek 105 — Formular “Osoba‘

Sekce Osoby - seznam

Sekce je rfadkovym souhrnem vSech definovanych osob v systému BCM. Nastavenim
ukazovatka mysi na odpovidajici osobu a kliknutim levého tladitka mySi bude dana osoba
zobrazena v horni Casti formulare v sekci “Osoba” formulare “Osoba“.

@ Osoby - seznam - o

Pfijmeni, jméno Poznamka Organizace

Novak, Karel OCbecni dfad Dolni Ves
Obrazek 106 — Formulat “Osoba‘“ sekce “Osoby - seznam*

9.4 Uzemni celky
Uzivatelské rozhrani formulare je ur€eno k definici a spravé jednotlivych izemnich celkl a
je sloZzeno ze dvou Casti:
e Formular Podminky zobrazeni, je uren k omezeni zobrazeni dat evidovanych
uzemnich celkd systému.
o Formulafr Uzemni celek, je uréen k editaci zvoleného zaznamu Gzemniho celku
a obsahuje seznam evidovanych uzemnich celka.
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Q Podminky zobrazeni ~

Kod: Mazev:

Tury
VP

Zobrazit

[ cemicaee - 0000000
Typ: Stat v
Stat Vyberte ... v
Kod: cz Mazev: Ceska republika

@ Uzemni celky - seznam - o
Kod Nazev Typ Stat
cz Cesks republika stat
STK stredodesky kraj NIZEM izemn( celek Ceska republika

Obrazek 107 — Ciselnik “Uzemni celky*

9.4.1 Formular Podminky zobrazeni
Formulafr “Podminky zobrazeni“ je urCen k omezeni zobrazeni dat evidovanych uzemnich
celkll. Zpusob prace je popsan v kapitole 3.2.7Jak vyhledat / omezit data?

Formulaf obsahuje nasledujicich ¢asti:

o Kod, textové pole uréené pro zadani ¢asti nebo celého kédu uzemniho celku.
V sekci “Uzemni celky - seznam* formulafe “Uzemni celek® budou zobrazeny
zaznamy obsahujici v kédu uzemniho celku zadany fetézec znaku.

e Nazev, textové pole urCené pro zadani ¢asti nebo celého nazvu uzemniho celku.
V sekci “Uzemni celky - seznam* formulafe “Uzemni celek® budou zobrazeny
zaznamy obsahujici v nazvu zadany fetézec znakd.

e Typ, textové pole urCené pro zadani nazvu typu uzemniho celku. V sekci
“Uzemni celky - seznam* formulafe “Uzemni celek* budou zobrazeny zaznamy,
jejichz nazev typu obsahuje zadanou hodnotu.

e Zobrazit, tlaCitko, které provede zobrazeni seznamu dle zadanych hodnot.

Q Podminky zobrazeni =

Kod: Nazewv:

-
'3

Zobrazit

Obrazek 108 — Formulat “Podminky zobrazeni* &iselniku “Uzemni celek*
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9.4.2 Formulafr Uzemni celek
Formular “Uzemni celek® je uzivatelskym rozhranim ur€enym k definici jednotlivych uzemni
celkl pro definici adres. Obsahuje sekci “Uzemni celek” a sekci “Uzemni celek - seznam®.

Sekce Uzemni celek

Sekce “Uzemni celek formulafe je uréena k definici nového tuzemniho celku, k editaci
nebo ke smazani aktualné zvoleného uzemniho celku. Obsahuje identifikaci uzemniho
celku pomoci kédu a nazvu.

Zahlavi sekce obsahuje listu vykonnych ikon, které zajistuji zakladni editacni funkce (novy,
ulozit, smazat) a umoznuji vybér pozadovaného uzemniho celku k editaci vramci
evidovanych uzemnich celkl (pohyb po zaznamech).

Sekce formulare obsahuje nasledujici ¢asti:

e Typ, rozbalovaci nabidka typl uréena k zatfidéni editovaného uzemniho celku
do odpovidajiciho typu. Rozbalovaci box obsahuje data volby
“Nastaveni/Typy/Uzemni celky".

e Stat, rozbalovaci nabidka urCena k vybéru uzemniho celku typu “Stat‘.
Rozbalovaci box obsahuje data volby “Ciselniky/Uzemni celky/Uzemni celky
typu Stat"“.

e Kod, textové pole uréené pro editaci kddu uzemniho celku (pf. CZ pro Ceskou
republiku).

e Nazev, textové pole urCené pro editaci nazvu uzemniho celku (stat, kraj, atd.).

Sekce Uzemni celky — seznam

Sekce obsahuje fadkovy prehled v8ech definovanych uUzemni celkd systému BCM.
Nastavenim ukazovatka mySi na odpovidajici uzemni celek a kliknutim levého tlacitka mysi
bude dany Uzemni celek zobrazen v horni &asti formulafe v sekci “Uzemni celek” formulare
“Uzemni celek”.

[ vremnices - 0000000
Typ: Stat M
Stat Vyberte ... v
Kaod: lor Nazev: Ceska republika

@ Uzemni celky - seznam -0
Kéd Nézev Typ Stat

cz Ceska republika Stat

STK Stredodesky kraj NiZE dzemnl celek Ceska republika

Obrazek 109 — Formulat “Uzemni celek* volby “Ciselniky / Uzemni celky*
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10 Mobilni aplikace

Mobilni aplikace BCM je aplikace umozriujici jednoduchym zplsobem zpracovavat dotazy -
ukoly vyplyvajici z jednotlivych €innosti a udalosti prvkd procesnich map.

10.1 Instalace mobilni aplikace

Mobilni aplikace BCM je dostupna pomoci standardniho instalaéniho souboru Android
aplikaci (instala¢ni soubor s pfiponou .apk).

Aplikace neni dostupna v obchodé Google Play, protoZe se jedna o mobilni rozSifeni
systému BCM. Samostatné neni tato aplikace vyuZzitelna. Aplikace je dostupna pouze jako
soucast dodavky systému BCM.

Instalaci aplikace je mozno provést v pfipadé, Ze je v mobilnim zafizeni povolena instalace
z neznamych zdrojli. Toto povoleni lze ve vétSiné mobilnich zafizeni nastavit v sekci
“‘Nastaveni / Zabezpeceni“.

Instalaci Ize provést spusténim souboru WakBcm.apk.

Po instalaci je na ploSe zafizeni zobrazena ikona aplikace.

239 & 6 VA |

Q_ Search apps

2 QO @

Photos Maps Settings Google WAK BCM

& EQGQ

Calculator Calendar Camera Chrome Clock

B &QO MG

Contacts Drive Files Gmail Google

200 @ »

Maps Messages Phone Photos Play Movi..

» @@ ¢ o

Play Music Settings WAK BCM WebView... YouTube

< ® [

Obrazek 110 — Plocha mobilniho zafizeni s instalovanou aplikaci WAK BCM
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10.2 Vyuziti aplikace

Aplikace umoznuje jednoduchym zpusobem zpracovavat odpovédi ukolG vyplyvajicich
z prvku jednotlivych procesu.

Vramci systému BCM je mozZno uZivatelsky definovat dotaz sloZeny z vlastnosti
jednotlivych atributd parametrt prvku procesni mapy.

Element: Aktivita - manualni kel v
Parametry Data - Mastaven| Data - Wysledky Komunikace
(4 oo 0000000
Udaje z formulafe byly uloZeny do databaze
Nazew: Stav analyzy hrozby
Sablona: Dotaz ¥
Uwodni text:
Dopravni situace vyZaduje provedeni analyzy,
e
[ oo -0000000
Udaje z formulafe byly uloZeny do databaze
Hodnota: nstrukce dkolu | Definice | Ukol | Text | 1) Ktere siiniéni uzly jsou neprijezdné. 2) Pripravit variantyc ¥
Popis pro dotaz: Instrukce k provedeni aktivity
Poiadi 1 Povinné

E Atributy dotazu - seznam * °

Hodnota Popis pro dotaz Poradi Povinné

Instrukce tkolu | Definice | Ukal | Text | 1) Které silniéni uzly jsou neprijezdné, 2) Instrukce k proveden/ 1 MNe

Pfipravit varianty objizdnych tras. aktivity

Realizace popis | Hodnota-vysledek | Zprava | Text | Zapsat popis situace 2 Ano

Realizace stav | Stav-vysledek | Vysledek | Hodnota s vibérerm | Jsou provedeny dkoly 3 Ana
akdtivity?

Zaverecny text:

Ve zapsat do popisu situace,

G

Obrazek 111 — Definovany dotaz manualni aktivity dané¢ho procesu.

V pfipadé, ze se stane prvek v ramci procesu aktivnim je mozné tento dotaz odeslat formou
emailového odkazu definovanému ucastnikovi procesu.
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Obdrzi-li tento u€astnik odpovidajici emailovou zpravu a ma nainstalovanu mobilni aplikaci
WAKBCM muze tuto aplikaci kliknutim na pfijaty odkaz spustit a definovany dotaz
zpracovat.

T-Mobile CZ [u] 3 & ‘4 88% W 14:56

0 Vitézslav Zivota

Komu: Petr Pllpan <pulpan@waksystem.cz>

T-Mobile CZ X = ‘1 88% H 14:56

pfedmét:Analyza dopravni situace

Dnes v 14:55 Dokoncit akci pomoci aplikace

http://wakbcm?gid=D93B9402-F3D9-4EBB-BSDE- WA
2E6DB4F403A2 bcm

Chrome WAK BCM

FE & B oL =

Odpovédét Odpov. vSem  Predatdal Smazat Nabidka

Obrazek 113 Email. zprava s odkazem dotazu Obrazek 112 Asociace dotazu a vychozi aplikace.

V pfipadé, Ze je zpracovavan v mobilnim zafizeni prvni odkaz, je mobilnim zafizenim
zobrazen dotaz na vychozi aplikaci, ktera bude tyto typy dotazl zpracovavat.
Doporucujeme zvolit ikonu WAK BCM a volbu Vzdy.
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10.3 Formular aplikace
Po spusténi aplikace z plochy zafizeni se objevi vychozi formulaf aplikace nebo formular
konkrétniho ukolu v pfipadé, Ze bylaaplikace spusténa formou emailovéhoodkazu.

Formulaf zobrazuje definovany uvodni a zavére€ny text dotazu. Dale zobrazuje jednotlivé
vybrané vlastnosti atributi parametrtl prvku v definovaném pofadi a definovanou formou

(zobrazeni, editacni).

T-Mobile CZ (o] > Tl 88% ) 14:56 T-Mobile CZ [u] 3 = Tl 88% W) 14:58
WAK BCM NASTAVEN( WAK BCM NASTAVEN(
Stav analyzy hrozby Stav analyzy hrozby
Dopravni situace vyzaduje provedeni Dopravni situace vyzaduje provedeni
analyzy. analyzy.
Instrukce k provedeni aktivity Instrukce k provedeni aktivity
1. Které silni¢ni uzly jsou neprijezdné 1. Které silni¢ni uzly jsou neprijezdné
2. Pripravit varianty objizdnych tras 2. Pripravit varianty objizdnych tras
Zapsat popis situace Zapsat popis situace

Kfizovatka silnic &islo 30 a 21

Jsou provedeny ukoly aktivity? Jsou provedeny tkoly aktivity?

VSe zapsat do popisu situace. \ Neproveden

Poslat dotaznik Castecné

Proveden
Obrdzek 115 Formuli¥ mobilni aplikace s Obrazek 114 Formular mobilni aplikace
dotazem s dotazem pri zpracovani dotazu

Uzivatel muze pozadované informace zpracovat a to zapisem textu nebo hodnot nebo jejich
vybérem z poskytnuté nabidky.

Uzivatelska pfirucka systému BCM
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Pokud je dotaz zpracovan musi uzivatel svoji praci ukon it odeslanim dotazu do systému

BCM pomoci volby “Poslat dotaznik®.

T-Mobile CZ [u] 3 & “ul 88% WD 14:58

WAK BCM NASTAVEN(

Stav analyzy hrozby

Dopravni situace vyzaduje provedeni
analyzy.

Instrukce k provedeni aktivity

1. Které silniéni uzly jsou neprljezdné
2. Pripravit varianty objizdnych tras

Zapsat popis situace

Krizovatka silnic ¢islo 30 a 21

Jsou provedeny ukoly aktivity?

Proveden v

VSe zapsat do popisu situace.

Poslat dotaznik
Obrazek 117 Formulai mobilni aplikace pted
odeslanim zpracovaného dotazu

T-Mobile CZ [u] 3 = ‘Gl 88% W 14:59

WAK BCM NASTAVEN(

Stav analyzy hrozby

Dopravni situace vyzaduje provedeni
analyzy.

Instrukce k provedeni aktivity

1. Které silniéni uzly jsou neprljezdné
2. Pripravit varianty objizdnych tras

Zapsat popis situace

Krizovatka silnic ¢islo 30 a 21

Jsou provedeny ukoly aktivity?

Proveden v

Vse zap

Dotaznik byl Gspésné zaslan!

Poslat dotaznik

Obrazek 116 Formulai mobilni aplikace po
odeslani zpracovaného dotazu
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10.4 Nastaveni aplikace

Mobilni aplikace ma také svoje zakladni nastaveni, které je pfistupné pomoci volby
“‘Nastaveni“ umisténé v pravém hornim rohu plochy.

Sekce formulare obsahuje nasledujici casti:

e Jméno, pfihlaSovaci jméno uzivatele systému BCM pracujiciho s aplikaci BCM.
e Heslo, pfihlaSovaci heslo uzivatele systému BCM pracuijiciho s aplikaci BCM.

¢ URI adresa, adresa komunika¢niho rozhrani systému BCM.

e Formulaf, identifika¢ni Cislo uvodniho formulare.

T-Mobile CZ [« 88% W)} 14:56

WAK BCM NASTAVEN(

Stav analyzy hrozby

Dopravni situace vyzaduje provedeni
analyzy.

Instrukce k provedeni aktivity

1. Které silni¢ni uzly jsou neprijezdné
2. Pripravit varianty objizdnych tras

Zapsat popis situace

Jsou provedeny ukoly aktivity?

VSe zapsat do popisu situace.

Poslat dotaznik
Obrazek 119 Volba “Nastaveni“ na formulafi
WAK BCM

88% W) 14:59

T-Mobile CZ [ad]

Jméno:

wakbcm

Heslo:

URI adresa:

https://bcmdev.waksystem.cz/api/dotazy

Formular:
D996E2A4-5F94-4A45-B5F1-E7FE6B6CA19

Obrazek 118 Formular “Nastaveni WAK BCM
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